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Mgr. LUCIE ANDELOVA

SLUNICKO, SLUNICKO ... - ZS a MS Karvina, Komenského 614,
Karvina — Nové Mésto

ROZVOJ CTENI S POROZUMENIM
3. rocnik
2 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

e Jazyk a jazykova komunikace (¢esky jazyk a literatura)
e Jazyk a jazykovd komunikace (anglicky jazyk), Dramatickd vychova, Clovék a jeho svét, Uméni
a kultura (hudebni vychova, vytvarna vychova)

Prufezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova
Ocekavané vystupy:

e 7Zaci si osvoji a rozvinou spravnou techniku ¢&teni, Etenafské dovednosti a Eteni
s porozuménim.

e Literadrni vychova
- Zéaci se dokazi koncentrovat na poslech pohadek a kratkych pFib&hd.
- Zé&ci si pamatuji a reprodukuji jednoduché Fikanky a basnicky.
- ZAci rozliduji prézu a verse.
- ZAci uréi v pfecteném textu hlavni postavy a jejich vlastnosti.
- Zaci dramatizuji jednoduchy pfibéh.
e Ostatni predméty
- Zéci ziskaji sebedGvéru pfi vystupovani na vefejnosti.
- ZAci se nauéi vytvaret pozitivni mezilidské vztahy.
- Zaci dokazi spolupracovat a respektovat praci a Uspéchy vlastni i druhych.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Diskuse k obrazku
Kdo leZi v posteli? Co se stalo? Co nebo kdo pomUze k uzdraveni?

Pomticky: Obrdzek.



RTINS G

. Uvédomeéni

Recitace ucitelky: , Uzdravené slunicko” (viz pfiloha €. 1).

Pomucky: Sdtek ovdzany kolem hlavy, hrnek, teplomér.

Prace s tabulkou. Cteni slov, vysvétleni vyznamu. Hledani synonym. Hlasité skupinové &teni.
Pomducky: Text bdsné pro kaZdého Zdka (viz pfiloha . 2).

Kruh: Co by rekla postylka (pyZamo, pefina, polstdr) na adresu ,,stonajiciho”.

Pozn.: Podporujici prostredi.

. Reflexe

Znas pisen o slunicku? Co té zaujalo nejvice? Co ses naucil? (viz priloha €. 3).

Pozn.: Hudebni vychova - zpév pisné Slunicko, slunicko.

||/

. Evokace

Kdyz se fekne vikend.
Volné psani. Asociace.



. Uvédomeéni

Najdi a podtrhni v textu slova, ktera se vztahuiji k vikendu.

Hledani rym.

Hra v roli — rozdéleni do skupin
Rozdéleni roli: Slunce. Sbor: (zem, kvéty, ptaci).

Dramatizace textu.

. Reflexe

Skupinova prace

Tvorba dvojjazyéného plakatu na téma Slunce.
Doplnéni tabulky — pfiloha €. 4: Co sis zapamatoval? Jak se ti dafilo, co jsi citil v roli Slunce?

Pozn.: Anglicky jazyk, vytvarnd vychova — vyzdoba tridy.

Priloha ¢. 1:

UZDRAVENE SLUNICKO

Na motivy pohadky J. Kahouna

Slunicko a jarni zdraveni

Zima dlouh3, tepla milo,
slunicko se rozstonalo.
V sobotu i v nedéli

musi zUstat v posteli.

Jaro uz se na zem vraci,
divi se zem, kvéty, ptaci.
,Kde jen slunce muze byt?
Pdjdeme ho probudit.”

»Ahoj, slunce, dobré rano,
proc¢ tu sedis takhle samo?
Ahoj slunce, dobry den,
kdy zahrejes celou zem?“

Slunce chvili mhouti odi,
pak mu Usmév povyskoci,
kazdy kdo ho pozdravi,
troSicku ho uzdravi.

»Ahoj kytky, ahoj ptaci!
UzZ se tésim na legraci.
Dobry den, to je to pravé,
uz se citim zase zdravé.”




Priloha ¢. 2:

A B C

1 ROZSTONALO MHOURI LEGRACI
2 POVYSKOCI TROSICKU KUKADLA
3 ZAHREJES KYTKY RYBY

Priloha €. 3:

1.

2.

Zakrouzkuj spradvnou odpovéd:

a) Slunicko jelo na vylet.
b) Slunicko je nemocné.
¢) Slunce nema kamarady.

a) Podzim uz se na zem vraci.
b) Vladne roc¢ni obdobi léto.
c) Nazem se vraci jaro.

a) Slunce chvili zpiva.
b) Slunicko mhoufi odi.
c) Slunce tleska.

Priloha €. 4:

a) Pred ¢tenim jsem nerozumél slovu

b) Znal jsem vSechna slova v tabulce.

Naucil jsem se tato nova anglicka slovicka:




Mgr. GABRIELA BRAZDILOVA

NAMORNICI — CELOROCNI PROJEKT - z8 a MS, J. Capka 2555,
Frvdek-Mistek

MORE - VYPLOUVAME

ZA POZNANIM 1. roénik (6 let)
1 tyden - zacatek Skolniho roku

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka — Dité a jeho télo, Cestovani, Dité a jeho psychika, Dité a ten
druhy, Dité a spolec¢nost, Dité a svét)

Ocekavané vystupy:

e 74k se seznami s Zivotem u more a v mofi.

e 73k se sezndmi s Zivotem na ostrové uprostied more.
e 74k rozviji pohybovou obratnost.

e 74k rozviji lokomoéni dovednosti.

e 74k rozviji tvofivost a fantazii.

Pomticky:

e Nahrdvka se zvuky more.

e Vétsi pruh nejlépe modré latky - cca 2 x 2 metry, popft. tzv. padak.

o Velké kostky (Polykarpova stavebnice, molitany...).

e Predméty souvisejici s mofem - musle, ryby z papiru, kaminky, ...

e lavicka, Zinénka.

e Rytmické nastroje — bubinek, dfivka, tamburina,...

o Skolni t¥ida, specializovana uéebna — télocvi¢na, sportovni hfisté, $kolni tfida, herna.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace —rozehtati, uvolnéni

e Motivace
Byly prazdniny - dovolena, povidani si s zaky, kde byli - mnozi z nds jezdi k mofi, co vi o mofi
(kresleni obrazk).

e Jak Sumi mofe - poslech zvukové nahravky.

e Odjezd k mofi - napodoba rlznych dopravnich prostfedkl (ke vSsem €innostem vytleskavame
rytmus nebo pouzijeme basnicku ¢i pisnicku):
- chize v zastupu - vlak,

- stfidani chGze a béhu s krouzkem - auto (vystfiddme rychlosti od nejvyssi po nejnizsi,
zastaveni na smluveny signal...),



- béh s upazenim — letadlo,
- jizda ,nakole"...

Prijezd k mofi - vydychani, odpocinek - relaxacni hudba, Suméni more...

Uvédomeéni - soustredéni

Povidani o mofi a o vinach

Vytvoreni vin pomoci velké modré latky (mozZno vyuZzit i tzv. padak), vSechny déti se drzi
okraje a podle pokyni ucitelky provadéji ukony (vzpazi, diepnou si...). Zaky miZeme rozdélit
u latky na dvé skupiny, kazda mize délat néco jiného.

Hra na namorniky
1. skupina stavi lodé z kostek (Polykarpova stavebnice), 2. skupina aranzovani okoli lodi -
mofre, ryby, vodni rostliny, nechdme déti volné se rozhodnout, do které skupiny chtéji patfit.

Plavba lodi

Po skupinach, ostatni plavbu doprovazeji zpévem, tancem a hrou na rytmické nastroje, hra
na domorodce z moiského ostrova; skupiny déti se po urcité dobé stfidaji, mlzeme jim
zapUjcit rizné kostymy ,,domorodct” (Ize i vytvorit s détmi v priibéhu her).

Zdravotni cvi¢eni motivované Zivotem na ostrové

Lze zaradit jakékoli cviky, k nimz vymyslime vhodnou motivaci (napf. otaceni hlavy ze strany
na stranu - rozhlizime se po ostrové, stoj na Spi¢kach - vzpaZit - predklon - trhani kokosovych
orechq,... priklady cvik).

Navstéva plaveckého bazénu — podle moznosti
Hry ve vodé, sezndmeni se s nebezpecim, které hrozi u vody.

Cviceni motivované Zivotem zvirat z ostrova
Pisnicka Cary, mary, ententyky, pfekonavani rGznych druh(l prekazek, cviéeni s nacinim
(draténky, houbicky, malé micky...).

Zarazeni pohybovych her
Na opice, Na kouzelnika, Na Zahavé meduzy, Na ostrovy, Na Zraloka, Kuba rekl apod.

Cesta doml
Podobné jako v prvni ¢asti mGzeme nechat i Zaky, aby néjakou cestu vymysleli sami, mizeme

vyuZit rizné naradi a udélat cestu tézsi diky prekazkové draze - chlize po lavicce, pfitahovani
po lavi¢ce, podlézani rizné vysokych prekazek, prolézani strachovym pytlem apod.

DalSi ¢innosti zafazené béhem roku

Grafomotorické cviky (vinky), stfihani (ryby), malovani do vihkého podkladu (barva more),
stavby z pisku na piskovisti, sestavovani obrazk(i z musli, dle mozZnosti navstéva akvaria
s mofskymi rybami nebo ZOO, basnicky a pisnicky o mofi apod.



3. Reflexe

Zhodnotime, co se povedlo a co ne, co Zaky nejvice bavilo, popfipadé rozsitfeni projektu.
Hodnoceni zaky - jak se citili v rGznych rolich (namofnici, domorodci, zvifata).
Vyuzijeme détskych napad( k dalSimu rozsiteni projektu.

Foto projektu:

Namornicka tricka




Prilohy:

POHYBOVE HRY

e Na opice:
Pomdcky: lano, draténky (papirové koule)
Cil: procvicovat hod vrchnim obloukem
Priibéh hry:
Déti — opice se rozdéli do dvou skupin, kazda skupina je na jedné strané mistnosti (ostrov).
Mezi obéma ostrovy je volny prostor predstavujici mofe — oddélime lanem. VSichni maji
v ruce draténku — , kokosovy orfech”. Na pokyn ucitelky prehazuji ,,ofechy” z jednoho ostrova
na druhy, spadlé ofechy sbiraji a hazeji zpét, ofechy které spadnou do more, nechdvaji byt.
Hra konci po predem domluveném zvukovém signdlu — vitézi to druzstvo, kde je ,ofechd”
méneé.

¢ Na kouzelnika:
Pomlicky: triangl pro ucitelku
Cil: procvicovat rGzné druhy chiize, béhu, lezeni, plazeni (lokomoce)
Pribéh hry:
Déti napodobuji pohyby rlznych zvifat podle slovniho pokynu ucitelky. Na signal (triangl)
se zastavi a nasleduje zména zvirete.

¢ Na zahavé meduzy:
Pomicky: lano na ohraniceni prostoru
Cil: rozvoj lokomoce, orientace v prostoru
Priubéh hry:
Déti jsou meduzy, které pali, snazi se tedy pfi chlizi ¢i béhu vzajemné se vyhnout. Prostor,
ve kterém se pohybuji, oznadime lanem a postupné tento prostor zmensujeme.

e Na ostrovy:
Pomducky: zinénky (obruce), cca 8 déti
Cil: rozvoj lokomoce, orientace v prostoru, rozvoj kooperace a spoluprace
Prubéh hry:
V prostoru je uréeno nékolik ploch (zinénky, obruce.) jako ostrovy. Zaci se volné pohybuiji,
na predem smluveny signal, ktery ohlasuje Utok Zraloka, se musi schovat na ostrov. Ostrovu
postupné ubyva. Cilem je zachrdnit se pred Zralokem s pomoci ostatnich.

e Na zraloka
Pomdicky: lavicka, velké kostky, zebfiny
Cil: rozvoj lokomoce, reakce na signal



Priibéh hry:

Podobné jako na ostrovy, ale zachraniujeme se tim, Ze vylezeme na néjakou zvySenou plochu
(Zzebfiny, lavi¢ka, kostka). Mlzeme rozdélit déti napfiklad podle barvy a vidy se musi
zachranit urcena barevna skupina.

Kuba rekl

Pomducky: zadné

Cil: rozvoj obratnosti, reakce na signal

Priibéh hry:

Stojime v kruhu v dostateénych rozestupech. Uclitelka pronese , Kuba fek

Ill

(napf. zvednéte
obé ruce nad hlavu) — vymyslime rlizné véci, postupné ztéZzujeme. MUZeme uZit i jednoduché
nazvoslovi (vzpaZit apod.).

CVICENI S NACINIM

Cviceni s draténkou — napf. pohazovani draténkou, preddvani z jedné ruky do druhé pred
télem, za télem., vsedé — prendavani pod nohou, preskoky pres draténku (jednotlivé cviky
vhodné motivujeme).

Cvi¢eni s mi¢ky — vyuZijeme je jako kokosové orechy, vymyslime, co se da s takovym
ofechem délat (napf. télem znazornime ruast palmy, stoj na Spickach — trhani ofechd,
kutalime ofechy mezi sebou — sklizeri, zveddme bednu s ofechy...).

Cviceni s houbi¢kami na nadobi — jako motivaci vyuZzijeme uklid lodi nebo domu domorodcl
(myjeme okna, podlahu, nadobi, vylezeme na stéZen a otfeme vlajku. Nechame vymyslet
i déti, prijdou na spoustu napadu).

CVICENIi BEZ NACINI

Stoj, ruce v bok, otaceni hlavou stfidavé na jednu a na druhou stranu domorodci se rozhlizeji
po ostrové.

Stoj, ruce na ramena, lokty nahoru a dolu, potom krouzky na ostrové Zije hodné ptaka,
protahuji si kridla.

Stoj rozkrocny, vzpazit, uklony ze strany na stranu fouka vitr a palmy se naklanéji.
Vzpor kle€mo, vyhrbit a prohnout zada (viny na mofi).

Vzpor sedmo, ruce opfit za zady, zvedat hyzdé (zvedame lodni mustek).

Leh na bfiSe, ruce pod celo, zvedat se nad podlozku (pozorujeme nendpadné zvirata).

Leh na zada, ruce natahnout, valime sudy s vodou.
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ZIJEME SE ZVIRATY A POMAHAME Mgr. LENKA BROSKEVICOVA

JIM - ZS a MS T. G. Masaryka,
Ostravska 658/28, Bilovec

1., 2. a 3. rocnik
Zvitata ndm davaji lasku, Ziji s nami, prinaseji ndm potéseni 3 mésice — prosinec, leden, unor
a spoustu radosti, ale musime jim také pomahat a pecovat
o né. Zvirata jsou vSude kolem nds, jen se je musime naucit
vidét, respektovat a chranit.

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka — vztah k Zivotnimu prostiedi a jeho ochrana)

Prarezova témata:

e Environmentalni vychova

Cile projektu:

e Spoluprace 1., 2. a 3. rocniku malotfidni Skoly pti plnéni Ukol(. Spolecné prekonavani
prekazek v prabéhu projektu, opakovani uciva zabavnou formou, ziskavani novych poznatkd,
spole¢né vyhledavani novych informaci o Zivoté zvirat v okoli Skoly.

e Ziskat déti $kolniho véku ke sledovani Zivota zvifat v zimnim obdobi. Zaci se budou ugit o né
starat, budou vyrabét ptaci krmitka a domecky pro hmyz.

o Cesky jazyk: prace s textem, porozuméni textu.

e Vytvarna vychova: kresleni zvirat v jejich prostredi.

o Clovék a svét prace: sbér prirodnin, lepeni, st¥ihani.

e Matematika: délka Zivota u zvifat, rychlost pohybu.

¢ Hudebni vychova: pisné o zvitatech.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

Zaci se zamysleji nad tim, co by se chtéli nového dozvédét o zvifatech, probiraji, co uz
o tématu jejich Zivota znaji. Zaci si kladou ve skupinach otéazky, chystaji si pom(icky, knihy,
pfirodniny...

2. Uvédomeéni

Ve fazi uvédomeéni zaci prechazeji do faze uceni o zivoté zvirat a vyhledavaji spravna krmitka.
Hledaji odpovédi na otazky. Zkoumaji materialy (knihy, webové stranky, encyklopedie, mapy
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atd.) a ziskdvaji nové informace. Dochazi k propojeni vlastnich zkusSenosti s novymi
informacemi.

Rano pred vyucovanim se sejdeme pred Skolou. Budeme pozorovat zvifata, kde Ziji, jak se
pohybuji, jaky druh se u Skoly vyskytuje nejcastéji. VSe si zapisujeme.

Kresba planku

Ve skole budeme ve skupindch (ne podle roc¢nikl, ale podle zajma) kreslit planek vyskytu
zvitat v kefich, na stromech u skoly.

Kazda skupina dostane arch papiru, kde nejen kresli, ale také zapisuje, kde se zvifata
vyskytuji, jak se pohybuji (Zaci je budou potom predvadét), jaké znaji o nich pisné (nacvici si
je s détskymi hudebnimi ndstroji).

KdyZ bude planek nakreslen, vyznaci si kazda skupina mista, kde se umisti krmitko pro ptaky
a domek pro hmyz (skupiny se domlouvaji, aby pokryly cely areal Skoly).

Vyroba domecku

Je domluveno, pro koho se budou domecky vyrdbét, kde budou umistény, mame pfipraven
razny prirodni material. Mame informace, jak ma krmitko a domek slouzit, tak se pustime
do prace. Kazda skupina pracuje podle své fantazie, osobnich zkuSenosti, podle nakresu
z knih.

Umisténi domecku

KdyZ jsme s vyrobou hotovi, pfechdzime do Skolniho parku a zahrady rozmistit nase vytvory.
Mame s sebou i potravu pro ptacky, at mizZeme hned pozorovat, jak se nam dilo podafilo.

Po navratu do Skoly zpét se budeme domlouvat, jak se budeme o né starat, jak casto je
budeme prikrmovat.

Vyroba tabulky
Udélame si tabulku, kde si sluzby o krmitko, jmenovité s vyznacenim konkrétnich dna,
domluvime.

Ukonceni
Na zavér si vSichni zahrajeme zabavnou hru- AZ kviz o zvifatech a za odménu si
na interaktivni tabuli pustime pohadku z cyklu ,Jak PAT a MAT vyrabéli domek pro zvifatka“.

. Reflexe

Kazdy zak pfemysli o sobé, jak porozumél celému zdméru projektu, co nového se dozvédél.
Zak ma mit dostatek ¢asu na vlastni uvédoméni si osobniho proZitku. Pro¢ to vie délame?
Zvirata v zimé nasi pomoc potrebuji?

Zaci musi byt pochvaleni za kazdy splnény Gkol. Zakiim budou predany odznaky ochrance
pfirody.

Zhodnotime, co se jim libilo a co jim délalo nejvétsi problém pfi vyrobé krmitka a domku
pro hmyz. Spole¢né budou odpovidat na otazku, co se dnes o Zivoté zvifat naucili a co je
nejvice pfri praci potésilo.
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Mgr. LUCIE BRUSOVA

ROSTLINY - ZS a MS Frydek-Mistek — Chlebovice,
Pod Kabatici 107, Chlebovice

8-9let
Pracovni a pohybové aktivity vhodné pro jednotlivce, ale i pro dvojici 1 -2 vyuéovaci hodiny
nebo skupinku. Razeni rostlin podle vyznamu. Opakovani spole¢nych Pocet Zdki: 12

znaku rostlin a zakladni stavby téla kvetoucich rostlin.

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (¢esky jazyk a literatura)

Prufezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

Ocekavané vystupy:

e 74k popise zakladni stavbu téla kvetoucich rostlin, vyjmenuje spole¢né znaky rostlin, pfirfadi
spravné zastupce k vyznamové skupiné rostlin.

Klicové pojmy:
e Rostlina, spole¢né znaky, stavba téla, vyznam.

Pomuicky:

e Pracovni karticky.
e Trida s odpocinkovou zénou (kobercem).

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Motivace
Zaci zahdji ivod hodiny pohybovou aktivitou, napodobuji let seminka smetanky lékaiské,
jeho ulozeni do pldy, preckani zimy v hliné a postupné probouzeni (kliceni) na jare.
Nasleduje pantomima vyjadfujici rast rostliny. Po skonceni této ¢innosti vyvodime nazev
hodiny - Rostliny.

e Myslenkova mapa
Do stfedu tabule ucitel napiSe slovo rostlina a Zaci jmenuiji, co vSechno maji s rostlinnou Fisi
spjato. Doporucujeme tfidit vyznamové.
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. Uvédomeéni

Prezentace skupiny rostlin ve dvojicich

Zaky rozdélime pomoci kratké aktivity (strom-plod) do dvojic (viz p¥iloha €. 1). Z nabizenych
moznosti si vyberou jednu skupinu rostlin podle vyznamu (viz pfiloha ¢. 2) a tu potom
ostatnim charakterizuji, aniz feknou nahlas jeji nazev. Jmenuji nékolik jejich zastupc(.
Ostatni musi podle informaci uhodnout nazev skupiny. Pfiklad: Do této skupiny patfi rulik
zlomocny, ktery ma velké cerné plody. Tyto plody jsou velmi jedovaté. K ostatnim zdstupciim
patri také ndprstnik a pryskyrnik prudky. Reakce: Jednd se o skupinu jedovatych rostlin.

Zivé obrazy

Zaci si rozeberou karti¢ky (viz pfiloha €. 3), na kterych je napsan nazev &asti kvetouci rostliny
(koFen, stonek, list, kvét a plod). Po&et karti¢ek musime prizp(isobit poctu 74kl ve tiidé. Zaci
podle pridélené ¢asti modeluji na koberci celou rostlinu. Kazdy z zak( déla typicky pohyb —
kofeny nasavaji vodu a Ziviny, stonek roznasi dale, listy dychaji, kvéty se rozvijeji a uvadaji,
plody rostou. Ve doplnime jesté zvukem - déti si uvédomi, Ze rostlinné télo funguje
podobné jako velka tovarna. U této aktivity zopakujeme spolecné znaky rostlin: vyZivuji se,
dychaiji a vylucuji, reaguji na zmény v prirodé, pohybuji se, rostou, vyvijeji se a rozmnozuiji se.

Hadej, kdo jsem?

Navazujeme na predchozi aktivitu. Zaci si napisi na papir &isla 1 az 5. U¢itel nebo stiidajici se
zaci Ctou charakteristiku jednotlivé ¢asti rostliny (viz pfiloha €. 4) a ostatni prifadi spravny
nazev (kofen, stonek, list, kvét, plod). Priklad: obsahuji zelené barvivo, pfemériuji zde Idtky,
vyrabim kyslik, na podzim usycham. Kdo jsem? Reakce: Tato cdst se jmenuje list.

Najdi polni plodinu

Kazdé z déti dostane na karticce nazev jedné probrané polni plodiny. (viz pfiloha €. 5). Jeho
ukolem je rostlinu popsat a zafadit do spravné skupiny polnich plodin (obilniny, okopaniny,
luskoviny, picniny, olejniny, textilni plodiny — viz priloha €. 6). Tuto aktivitu mGzeme doplnit
jesté pohybovou pantomimou.

. Reflexe

Opakuj
Zaci si vytahuji otazky z celého uciva o rostlinach a spravné odpovidaji.
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Priloha €. 1:

Prezentace skupiny rostlin ve dvojicich

JIROVEC MADAL KASTAN
DUB LETNI ZALUD
BUK LESNI BUKVICE

LISKA OBECNA ORECH
RUZE SiPKOVA SIPEK
BEZ CERNY BEZINKY

Karticky slouzi k rozdéleni do dvojic - je potieba je upravit podle poctu zakl ve tfidé. Lichy pocet
feSime trojici.
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Priloha ¢. 2:

Prezentace skupiny rostlin ve dvojicich

OKRASNE ROSTLINY

UZITKOVE ROSTLINY -
ZAHRADA

UZITKOVE ROSTLINY - POLE

LECIVE ROSTLINY

JEDOVATE ROSTLINY

STATEM CHRANENE ROSTLINY
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Priloha ¢. 3:

Zivé obrazy

KOREN KOREN

KOREN KOREN

STONEK STONEK
LIST LIST
KVET KVET
PLOD PLOD
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Priloha €. 4:

Hadej, kdo jsem?

KOREN

upeviuji rostlinu v ptidé
z pudy pfijimam vodu a Ziviny

STONEK

vedu vodu s Zivinami do listl
a dalSich casti
jsem duznaty nebo drevnaty

LIST

obsahuji zelené barvivo
preménuji zde latky a vyrabim
kyslik

na podzim usycham

PLOD

obsahuji jedno nebo vice semen
jsem duznaty nebo suchy

KVET

slouzim k rozmnozovani

vCely mne opyluji

nejvic jsem kvidéni na jare
avléeté
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Priloha €. 5:

Najdi polni plodinu

BRAMBORY FAZOLE
REPA CUKROVKA JECMEN
REPKA OLEJKA HRACH
ZITO SLUNECNICE
KUKURICE PSENICE
LEN JETEL
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Priloha €. 6:

Najdi polni plodinu

OBILNINY

OKOPANINY

LUSKOVINY

PICNINY

OLEJNINY

TEXTILNi PLODINY

20




Mgr. KATERINA CEGANOVA

MORE, OSTROVY A JEHO ZIVOT - ZS, Opava, Havli¢kova 1,
Opava-mésto

OCEAN A OSTROVY

3. rocnik (9 — 10 let)
2 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

Clovék a jeho svét

Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura), Uméni a kultura (vytvarna vychova),

Informaéni a komunikaéni technologie, Clovék a svét prace (pracovni ¢innosti)

Prufezova témata:

Osobnostni a socidlni vychova, Medialni vychova

Ocekavané vystupy:

Zak ziska prehled o rozmanitych podminkach a zpGsobech Zivota mofiskych Zivo&ich a jejich
prostiedi, ve kterém ziji, ziskd predstavu, které rostliny a divo¢iny by mohl hledat
na ostrovech (téma si Zaci vybrali sami, planuji s Zaky ucivo, o které maji zajem).

Zak si dotvofi svou pfedstavu Zivota v mofi, ocednu a na ostrovech.

Zak spolupracuje ve skupiné (nesoutéZi).

Zak se pokousi vyuzit své télo k sebevyjadreni a k vyjadieni nalad, situaci...

Zak dokaze své postiehy, napady fici pred ostatnimi.

Zak zvlada vyhledavat informace na internetu, v dostupné literature.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1.

Evokace

Zvireci rozcvicka
Zaci predvadéji, jak se pohybuji Zivocichové v mofi a ocednu (chobotnice, Zralok, morsky
konik, meduza, rejnok, kosatka ...), mohou vydavat zvuky, ... - (pohybova improvizace).

Zvukova nahravka zvuki mofe
Zaci si pohodIné lehnou, sednou... zaviou o¢i, snaZi se zaposlouchat do zvukd mote.

. Uvédomeéni

Brainstorming ve skupinach
Zaci jsou rozdéleni do dvou skupin (ve tfidé maji své karticky se jmény, z druhé strany maji
napsano, do jaké skupiny patfi — Slo mi o rovhomérné rozdéleni sil ve skupinach). Na velkych
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papirech maji napsano MORE, OSTROV, pisi k témto sloviim vie, co je napadne. Po nékolika
minutdach si sedneme do kruhu a Zaci predstavuji, co vSechno ve skupinach vymysleli.

Nasledujici ukoly

Zvirata a rostliny

Zaci (stdle ve skupinach) zakrouzkuji barvami Zivo¢ichy - modrou, rostliny - zelenou.
Z dostupnych materidld vyhledaji rostliny nebo Zivocichy, ktefi mohou byt neznami
pro ostatni spoluzdky, aby védéli, kde Ziji a ¢im se Zivi. Vystupem je zase spolecnd prezentace
zjisténych informaci.

Zivy obraz

Zaci u? tuto techniku znaji. Zadani je More. Sami vytvaFi Zivy obraz za zvuk( mofte (nahréavka).
Pokud zbude ¢as, pak mohou zkusit i Zivy obraz Ostrov (nahrdvka- zvuky ptactva).

Malba, kresba, vyrabéni pro zdjemce

Zaci za zvuk( more maluji ve dvou skupinich obraz na velky arch papiru ke svym zadanym
sloviim.

Dostupné maiji vSechny vytvarné potreby ve tfidé, maji usporadané lavice tak, aby se jim
dobie pracovalo. Pokud nékdo bude chtit, mlZe si vyrobit z dostupnych materidld kvétiny
nebo Zivocichy oceanu a ostrovd.

Reflexe

Prace zaku (archy s obrazky, pracovni listy) jsou vystavené ve tfidé. U obrazk( si povidaji,
co malovali nebo vyrdbéli a pro¢, co si zapamatovali z dostupnych materiald pfi zjistovani
informaci o rostlinach a Zivocisich.

V kruhu probihd rozhovor - komu se dafilo a co pfesné, jak se jim pracovalo ve skupiné,
co udélat proto, aby se pripadny nezdar nestal pristé, kdo praci ridil, jak probihala vzajemna
komunikace, co Zaci potrebuji pro pristé ode mé, jaké materidly jim mam zajistit... Na list
papiru napisi par vétami ¢i hesly, co vSechno si zapamatovali.
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Mgr. KATERINA CEGANOVA

I CERNA BARVA JE SOUCASTI Mgr. ZUZANA VESELOVSKA
NASEHO ZIVOTA - ZS, Opava, Havlickova 1,

Opava-mésto

4. - 5. rocnik

2 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

Jazyk a jazykova komunikace

Prafezova témata:

Osobnostni a socidlni vychova

Ocekavané vystupy:

Zak si uvédomuje, Ze ¢ernd barva a smutek je zakonité souc¢asti nasich Zivot(, ale Ze i radost,
Stésti a dobra ndlada maji svij opak jako smutek, nestésti, Spatnou naladu ....

Zak si uvédomuje, 7e ¢ernad barva a smutek pat¥i k Zivotu, pokousi se vyjadFit své nazory,
myslenky a pocity k citlivym tématim, uvédomuje si, Ze i tato témata jsou nedilnou soucasti
nasich Zivotd.

Zak spolupracuje ve skupiné (nesoutézi).

Zak se pokousi vyuzit své télo k sebevyjadreni a k vyjadieni nalad, situaci...

Zak zpiva na zakladé svych dispozic (intona¢né a rytmicky).

Zak se neboji vyjadFit svij nazor, své pocity a myslenky k danému tématu.

Pomticky:

Zaci maji k dispozici ¢ernou latku, ¢erné oblegeni (které si donesou z domu), CD piehravac
(k tanci si mohou z4ci vybrat z pfipravené nabidky vazné hudby, lidovych pisni...), arch papiru
a voskové pastely na kresleni.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

Reprodukce nékolika veselych a smutnych melodii

Zaci maji za Ukol pohybem vyjadrit naladu, kterou v nich melodie vyvolava, poptipadé vyjadii
svou momentalni naladu.

Zaci si Fikaji, kdy byli naposledy smutni a pro¢, navazuje piibéh o Modrém krali, ktery byl taky
smutny...
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2.

Uvédomeéni

Pfibéh

Ucitelka vypravi pfibéh o Modrém krali, ktery je jiz stary, unaveny a tusi, Ze brzy zemre. Chce
jesté najit svého ndstupce, a protoze je smutny, ma nejradéji ¢ernou barvu. Cekd, jak se mu
novy nastupce predstavi...

Novy Cerny kral md za tkol vymyslet svou vlastni Fe€, hymnu, narodni tanec, narodni kvétinu
(ta Ize i nakreslit) a narodni lektvar.

Zaci jsou rozdéleni do péti skupin, kazdd skupina si vylosuje, co vymysli. Na vypracovani maiji
asi 30 minut.

Hra v roli, Zivé obrazy

Po 30 minutach dochazi k prezentaci jednotlivych skupin. Kazda skupina vytvofi na zavér své
prezentace Zivy obraz.

Reflexe

Zaci hodnoti svou praci ve skupiné: jak se jim spolupracovalo, co je bavilo a pro¢, jak se jim
libil spole¢ny vystup (zaroven hodnoti i praci druhych skupin).

Dalsi ¢asti reflexe je zamysleni nad tim, pro¢ byl Modry kral tak smutny, jak vnimaji Zaci
cernou barvu, jak na né pusobi barvy ostatni. Jaké barevné kralovstvi by se vam libilo a proc¢?
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Mgr. LENKA CINCALOVA

SETKANI i z5 a M5 Cesky Téin, Hrabina,
Ostravska 1710, Cesky Tésin

OCEAN A OSTROVY

1. rocnik (6 — 7 let)
2 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka)

e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura - slohova vychova a komunikace),
Clovék a zdravi (t&lesna vychova), Uméni a kultura (vytvarna vychova, hudebni vychova),
Clovék a jeho svét (prvouka)

Prarezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova

Mezipredmétové vztahy:

e Vytvarnd vychova, Osobnostni a socidlni vychova: pfirovnani oblohy k lidskému Zivotu,
bourku ke konfliktu mezi lidmi.
e Clovék a jeho svét:
- rodina, ptibuzni, pratelé a zndmi,
- cizi lidé a nebezpedi plynouci ze setkani s nimi.
o Cesky jazyk:
- komunikace verbalni,
- neverbalni: co vSechno se da fici pantomimou,
- popis myslenky,
- rozvoj slovni zasoby v oblasti rodina, ¢lovék a vlastnosti.
e Vytvarnd vychova:
- Uchop stétce,
- pojem zdakladni barva,
- pojem michani barev.

Ocekavané vystupy:

e 73k si udéla predstavu o tom, jak se lidé setkavaji, seznami s pojmem komunikace,
uvédomi si, kolik aspektl se podili na spravném porozuméni a sdéleni, seznami se
s nékterymi lidskymi vlastnostmi. Poznaji rozdil mezi pozitivnimi a negativnimi prvky
komunikace mezi détmi, predstavi si vzajemné nedorozuméni a nejcastéjsi konflikty mezi
détmi v této vékové kategorii a vyzkousi si rizna reseni konfliktd.

e 73k se dokaze prizpUsobit dohodnutym pravidlam.

e 73k dokaze prezentovat své napady pred tFidou.

e 734k umi vyuZivat svou pFredstavivost.
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o 73k je tvofivy.

e 74k dokaze vyuZivat své télo k sebevyjadFeni.

o 74k se udi vyjadfit sv(j nazor a myslenku.

e 73k dokaze spolupracovat ve skupiné.

e 74k rozliduje rodinné pfisludniky, rodinné ptatele a zndmé od lidi neznamych, cizich.
e 74k zna nebezpeti, kterd plynou ze setkdni s cizimi lidmi.

e 74k se u¢i nanaset a michat zakladni barvy v rGznych kompozicich.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace (v podobé rozehrati, uvolnéni)

e Brainstorming na téma barvy — ucitel zapisuje.
e Hra - Cap ztratil epicku.
e Diskuse: Setkani lidi — kde, kdy, pfi jaké pfileZitosti, jak dlouho, jakym zplsobem.

e Hravrolich
Obloha — jsem mrak, setkani mrakd — pohyb vSech po prostoru, ucitel udava tempo — vanek,
bezvétfi, vichr, orkdn apod.

Obloha — ukazka setkani dvou mrak( — jak to mlze vypadat, déti hadaji, jaké je asi pocasi.

2. Uvédomeéni (soustiedéni)

SETKANI LIDI

e Diskuse
Rodina, pfibuzni, pratelé, znami, ostatni lidé (Mohou nam byt lidé nécim nebezpecni? —
upozornéni na metody, které vyuZzivaji k lakani déti).

¢ Pantomimické hadanky
Kdo se s kym setkava - setkani dvou lidi: bratr a sestra, rodi¢ a dité, teta a mama, soused
a tata, uditel a zak, ucitel a mama, dvé mamy...

e Etudy natéma:
Jak to vypada, kdyZ se k sobé nechovdame hezky — zndzornéni a hadani vlastnosti, které se
v jednotlivych etudach promitaji.

SETKANI BAREV

e Diskuse
Karticky jednotlivych barev, ndhodné vybéry dvou barev a otazka: Co asi vznikne ze setkani
téchto dvou barev? (napf. Cervena a zZluta, modrd a Cervens, ... )
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e Diskuse na téma michanych barev.
Které barvy se potkaly, co si asi fekly, byly k sobé milé a laskavé nebo se spise hddaly apod.
Seznameni s lidskymi vlastnostmi.

e Praktické objevovani michanych barev — skupinova prace.

3. Reflexe (sebereflexe, hodnoceni)

e Diskuze: Co se ti na dneSnim projektu libilo?

e Prezentace svého hodnoceni smajlikem ©, ®.

Hodnoceni:

Zaci se zapojovali s nad$enim. Bylo znat, Ze s tvofivou dramatikou se setkavaji poprvé, néktefi si
nevérili, Ze to, co predvedou, bude ,spravné”. Uci se vyjadiovat situace a déje pohybem, uci se
také vyjadrovat své myslenky a nazory, zatim jen heslovité, malokdo se dokdzal vyjadrit celou
vétou.

V evokaci jim délalo potize téma setkani lidi, potfebovaly troSku pomoci, napovédét, ale pak se
napady sypaly.

Velmi je bavila hra na oblohu, kdy se vSichni pohybovali najednou, az jsme museli Zaky rozdélit
do dvou druistev. Objevil se u nékterych stud predvést setkani dvou mrakd, ale ve vétsSiné
pfipadu spisSe hrala ulohu exhibice a radost z toho se predvést.

O rodiné, pribuznych, znamych méli Zaci dobré povédomi jiz ze Skolky a bylo i zndt, Ze téma
nebezpedi ze setkani s cizimi lidmi uz také probiraly ve $kolce nebo b&hem roku v oblasti Clovék

a jeho svét.

Kdezto nazvy nékterych vlastnosti Zaci neznali a slovné je opisovali. Takto se setkali s novymi
slovy, jako tolerantni, citlivy, agresivni, hruby.

Prace s obrazky barev byla pro né také dost naroc€na, ale atraktivni predevsim jeji prakticka ¢ast.
Ta se protahla dvakrat déle, nez bylo predpokladano.

V hodnoceni se nejvice objevovalo malovani barvami. Slova setkani dvou barev, michani dvou
barev zUstala zatim jen v pasivnim slovniku.
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Mgr. SIMONA DRGOVA

PODZIM - ZS a MS Novy Jicin, Jubilejni 3,
Novv Ji¢in

1. rocnik
1 den

Vzdélavaci oblasti:

e Jazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura), Matematika a jeji aplikace
(matematika), Uméni a kultura (hudebni vychova), Clovék a jeho svét (prvouka)

Prufezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

Cile projektu:

e Pojmout podzim jako celek, ktery najdeme vSude.

Ocekavané vystupy:

o Cesky jazyk:
- Zak: sluchové analyzuje prvni a posledni hlasku u slov,
- uvoliuje ruku v prvopocatcich psani,
- rozviji si slovni zasobu,
- dodrzuje pravidla diskuze.
e Hudebni vychova:
- zak: rozviji pamét,
- rytmizuje,
- udi se pravidla pfi tanci.
e Prvouka:
- Zzak: rozviji si fantazii,
- udi se pravidlim ve hre,
- uci se spolupraci ve skupinég,
- tfidi podzimni véci podle logiky,
- udi se obhajovat svlij nazor.
e Matematika:
- zak: udi se logicky myslet pfi sestavovani slovnich uloh,
- sestavuje pocet prvk( dle zadani,
- samostatné pracuje dle zadani,
- porozumi matematickym pojmam.
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1.

Evokace

Brainstorming

Ucitel ukaze 7akdim tasku naplnénou, kdo vi &m. Zaci napred hadaji a pak si jdou pouze
hmatem zjistit, co tam je. Nesmi se divat ani mluvit. Pak na mazaci tabulky kresli, co by tam
mohlo byt jesté navic.

Pomucky: V tasce kastany, Zaludy, listi.
Reseni problémovych otazek

Nasleduje spolecné ukazani obrazk( a diskuze, proc¢ by do tasky mél patfit. Vyvozeni tématu
PODZIM.

Pomducky: Mazaci tabulka, fix - obrdzek musi byt pres celou tabulku.

. Uvédomeéni

Faze rozehfivani

Co se déje se stromy na podzim:

- jsme stromy a hybeme se podle sily vétru,
- Sumime listy podle sily vétru,

- jsme jezci a Sustime v listi.

Pozn.: Zdci jsou vedle svych lavicek.

CESKY JAZYK - sluchova analyza slov, hra ROBOT, grafomotorika

Na tabulkdch maji nakreslené obrdazky. Ucitel:

- na které pismenko zacina tv(j obrdazek,

- na které pismenko konci tv(j obrazek,

- zkus fict cely ndzev po pismenkach,

- jaky by ten tv(ij obrazek mohl byt (tvofeni ptidavnych jmen),

- kdo umi, napiSe zacateéni pismeno nebo cely nazev nakreslené véci,
- vymysli vétu, ve které je tv(ij obrazek,

- vyzdob svij obrazek zavitnicemi (uvolfovaci cvik).

Pozn.: Prdce v lavicich.

Diskuse

- Byl tvlj obrazek spravné zvolen?
- Zvolil by sis pristé jiny?

- Kdyz ano - tak proc?

- Ci obrazek by si vybral pro pfisté?

Pozn.: Koberec.
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HUDEBNI VYCHOVA - pisni¢ka Hadaly se houby, val&ikovy krok, dynamika
,Hddaly se houby, hddaly se v lese.

Kterou z nich si houbar, v koSiku odnese.

A uZ kraci lesem, houbar kudrnaty,

nevzal ani jednu, byly jedovaty.”

Ucitel vymysli pohdadku, jak byl v lese a najednou se tam nékdo zacdal hadat. A tak se zastavil
a poslouchal... (pouzije slova z textu a fantaziruje, pomalicku déti seznamuje s textem pisné
formou pfibéhu).

Hra v rolich
Zaci se rozdéli na skupiny a zaénou se hadat (dynamika -hlasité a potichu)
Pozn.: OSV - hodné houby by se nehddaly.

Pak jsou houbafem a sbhiraji houby — jako déti (litaji po lese), jako dospéli (hezky a rychle
sbiraji) a jako stafici (s berlickou a poradné nevidi).

Pozn.: Koberec.
Interpretace
Naucime se spolecné text.

Pozn.: Koberec.

Valcikovy krok
Zaci stoji v kruhu a drzi gumu. Na prvni dobu velky krok do kruhu a dva malé na misté&, dalsi

velky krok dozadu a dva malé. To se opakuje po celou pisen.

Rozpocitaji se na prvni a druhy. Prvni zacinaji krokem dopredu, druzi krokem dozadu.
Pozn.: 4 m guma.

Individualni prace

Vybarvovani jedovaté houby - vyzdoba tfidy nam pfipomene pisnicku.

Pozn.: Nafocené muchomdurky - presah vytvarné vychovy a pracovnich ¢innosti.
PRVOUKA - podzim, znaky podzimu

Zaci si vyberou z tacku jednu véc.

Diskuze - proc sis to vybral.

Pozn.: Koberec - tacek s vécmi, které se tykaji podzimu.

Hra v rolich

a) Ucitel - kdyby ta tvoje véc uméla mluvit, co by nam treba chtéla fict.
Zaci vymysli kratoucké véticky typu: Jd jsem kastdnek a spadl jsem na zem. Au.

Pozn.: Koberec - pokud je hra poprvé, ucitel musi pfedvést.
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b) Ucitel - kdybys byl drakem, kam bys chtél odletét.

Zaci fantazijné vymysli odpovéd.
Pomdcky: Papirovy drak.

¢) Pomoci podzimniho kvarteta rozdéleni do skupin po ¢tyrech.
Pomdicky: Losovdtka Ci kvarteto.

Skupinova prace — Hra podzimni pexeso a puzzle

Vymeénuji se po skupindch - seznameni s obrazky tykajici se podzimu.

Pomdcky: 2 sady pexesa a puzzle.

Problémova situace — skupinova prace

Okénko ma Ctyfti Casti: OVOCE, ZELENINA, NA POLI, ZNAKY PODZIMU
Zaci nastfihaji karticky a spoleéné diskutuji nad tim, co k sobé& logicky patfi. Hledaji

nadfazené slovo.
Nasleduje spolecna diskuze ve tfidé a nalepeni.

Pomdcky: Papirové okénko pro kaZdého, karticky se znaky podzimu, lepidlo.

Sebehodnoceni

Z4ci maji barevné smajliky a zvedaiji je podle toho:
- zda se jim prace dafila ¢i nikoli,

- jestli uméli spolupracovat ve skupiné,

- zda je ostatni ve skupiné poslouchali,

- jestli se zapojili do prace, ¢i se nechali jen vést.

Pomdcky: 3 riiznobarevni smajlici.
MATEMATIKA - porovnavani 1 — 5, pojmy (pfed, za, vpfedu, vzadu, prvni, posledni), slovni
ulohy

Dramatizace - Jak vyroste kastan - jirovec
Je malicky kastanek v zemi, sviti slunicko, zalévd ho destik a on pomali¢ku roste, az vyroste
v obrovsky strom (zaci predvadéji) a z ného padaji kastany.

Pomducky: Koberec.

Problémova situace

Zaci si napoditaji 10 kastand, maji karti¢ky vétsi, mensi, rovnd se

- ucitel rika ¢isla, déti stavéji na lavicich porovnavani, kontroluji se ve dvojicich,
- ucitel vymysli jednoduché slovni Ulohy a zZaci pridavaiji Ci ubiraji kastany,

- uklid kastan.

Pomducky: Kastany, karty.
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Problémova situace
Ucitel - kazdy kastan je jinak velky, my jsme taky kastanci a serfadime se podle velikosti -
napred po rfaddach, pak cela tfida.

Individualni prace - prace v pracovnim sesité
- porovnavani do péti.

Prace dle zadani - Matematické divadélko
Postav si podzimni les (jen obrazky, které mohou byt v lese).

Pak zdaci zapichuji obrazky dle pokyn( ucitele s vyuzitim matematickych pojma.

Pomducky: Divadélko.

. Reflexe

Ucitel pfipomene priabéh dne:
- co té bavilo, nebavilo,
- cotiSlo, neslo.

Pfeddvani kastanu po kruhu s pfanim hezkého podzimu.
Pomtcky: Koberec.

Vsechny stanovené cile byly splnény, prace Zaky bavila a krom uciva se naucili spoustu
dovednosti do Zivota.
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Mgr. ANNA GAJOVSKA

RODINA - s$ a Z8, Havifov-Sumbark, Skolni 2/601
Havifov-Sumbark

3.-4. rocnik

10 vyucovacich hodin
Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka — vécné uceni)
e Jazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura), Uméni a kultura (hudebni
vychova), Clovék a svét prace (pracovni vychova)

Prufezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

Ocekavané vystupy:

e 74k si vytvoFi nové postoje a hodnoty ve vztahu k pojmu rodina.

e Prvouka (vécné uceni): Zak si upevnuje postoj k vlastni rodiné, uvédomuji si postaveni
a ulohu jednotlivych ¢lend rodiny, Ulohu rodiny ve spolec¢nosti.

o Cesky jazyk: 7ak si rozsifuje aktivni i pasivni slovni zdsobu, uéi se novou basnicku, skladaji
vétu a urcuji zakladni skladebni dvojici.

e Hudebni vychova: Zak zvlada hudebné pohybové ¢innosti, dodrzuji rytmus

e Pracovni vychova: Zak tvofi strom Zivota — rodokmen.

e 74k si rozsiti aktivni a pasivni slovni zasobu.

e 74k rozviji svou predstavivost, fantazii.

e 74k dokaze prosadit sviij nazor v kolektivu.

e 74k dokaze respektovat nazor druhych.

e 74k dokaze se vcitit do druhé osoby.

e 74k naslouchd, Fidi se pravidly.

e 74k se socializuje.

e 74k si zapamatuje bésnicku.

e 74k si vytvofi rodokmen.

e 73k zvlada udrzeni rytmu.

e 73k urduje zékladni skladebni dvojici.

e 73k trénuje pamét.

e 74k dokaze kriticky zhodnotit svou praci i praci druhych.
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Brainstorming
Na tabuli je uprostied napsano slovo rodina, Zaci chodi psat to, co je napadne. Podnécujeme
je vétou ,,Co jesté vds napadd...”

2. Uvédomeéni - diskuse

e Moje rodina
Zaci si z dom( prinesou fotografii, na které je jejich rodina. Popisuiji, kdo je na fotografii a pfi
jaké ptilezitosti vznikla.

e Zvirata
Ke kazdému ¢lenu rodiny Zaci prifadi zvire, které daného clovéka nejlépe charakterizuje,
pokusi se fici proc.

3. Reflexe

Zaci hodnoti, jestli bylo tézké najit paralelu se zvitetem pro ¢leny rodiny.

1. Evokace - interpretace

e Basen Doma — Z4ci se uci basen:
Mdame doma tatu,
mame doma mamu -
tata ndm da boty
a mama kalhoty.
Mame doma dédu,
mame doma babu;
déda nam da knihu
a baba koblihu.
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Zkracena basnicka

Zaci sedi na herni plode. V3ichni budou spoleéné rytmicky Fikat naucenou bdseft Doma
a pritom peclivé oddélovat jednotliva slova. Potom budou hraci verSe opakovat a pokazdé
vypusti jedno slovo, které nahradi tlesknutim. To musi udélat spolecné a najednou, tzn., Ze
v dany okamZik bude slySet pouze jedno tlesknuti.

Uvédomeéni

Skupinova prace: Fotografie napovi — domysleni postav

Kazda skupinka nebo vsichni dohromady dostanou fotografie, na kterych jsou vyobrazeny tfi
rodiny. Ukolem kaZdé skupiny je nalézt vztahy, charaktery, celkovou atmosféru a vnit¥ni
souvislosti vyfotografovanych. Cilem je sezndmit Zaky s pojmy Uplna, nelplna rodina
a rozsifena rodina. Fotografie viz ptiloha €. 1.

Improvizace: Zivé obrazy
Zaky rozdélime na tfi skupiny, kaZzdé z nich pfidélime jednu fotografii z ukolu ,fotografie
napovi“, kterou predvedou jako Zivé obrazy.

Reflexe - diskuse

Zaci postupné ve skupinach sdéluji dojmy, jak se jim spolupracovalo ve skupindch, kdo se
nejvice zapojil, jak se jim ukol s fotografiemi libil, jak moc se zapojili oni sami, jak se citili coby
Clenové té které rodiny.

Evokace

Hra v roli, improvizace — stromy

Zaci se rozmisti v prostoru, zaviou o¢i a poslouchaji pokyny. , Jsme stromy na jafe, ukdéZeme,
jak nam puci listi, jak kveteme, jak nds vitr rozfoukdvd. Jsme pevné spjati se zemi, drZi nds
koreny...”

Uvédomeéni

INDIVIDUALNI PRACE

Rodokmen - individualni prace

Zaci si samostatné na vykres formatu A3 namaluji strom a vytvofi si do né&j sv(ij rodokmen
Sirsi rodiny. Z téchto rodokment si ve tfidé vytvori nasténku.
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SKUPINOVA PRACE

Tajna prislusnost

Zaky rozdélime na skupiny tak, aby v kaidé z nich mohl byt otec, matka, dit&, prarodice,
popt. dalsi ¢lenové rodiny. Role napsané na lepicich listcich rozddme ve skupiné tak, ze je
nalepime zakim na celo. Nikdo nevi, kdo je, vidi vsak, kdo jsou ostatni. Otazkami maji Z4aci
pfijit na to, kdo jsou oni sami.

Skladebni dvojice

Zaky rozlosujeme do skupin po péti a kaidému ve skupiné dame jeden listek, na kterém
bude jedno slovo z nasledujici véty: ,Nase rodina md pét ¢lend.” Ukolem 2akd bude sefadit
se spravné do rady, aby véta davala smysl, najit zdkladni skladebni dvojici, kterd bude mit
také symboliku matky a otce. MiZeme polemizovat, kdo jsou dalsi tfi ¢clenové rodiny.

Napis slovo

Nejprve napiSe kazdy z hracl na kousek papiru jedno slovo tykajici se rodiny. VSechny
papirky se vhodi do klobouku nebo na hromadku na zem. Poté se hrdaci rozdéli do skupinek
po 3 — 5 osobach. Podle poctu osob ve skupince si kazdd skupina vylosuje pfislusny pocet
slov. Ukolem jednotlivych skupinek bude vytvofit kratké etudy, ve kterych budou pouZita
vylosovana slova. Na zavér si jednotlivé skupinky prehraji své etudy. Po skonceni kazdé etudy
hadaji hraci, kteri méli roli divakd slova, kterd si dana skupina vylosovala.

. Reflexe

Zaci hodnoti Ukol ve skupinach, hodnoti, kdo vedl skupinu, kdo mél nejvic napad(. Déle
hodnoti, zda byl pro né ukol snadny ¢i pfilis slozZity.

v

. Uvédomeéni

Improvizace - skupinovy pfibéh

Zaci lezi na zemi, jejich Ukolem je sestavit pfib&h o rodiné. Utitel fekne prvni vétu. Vsichni
jsou pokud mozno v kruhu nebo maji rozdany disla, ktera urcuji, v jakém poradi budou
vstupovat do vznikajiciho pfibéhu. Kazdy hra¢ muze vlozit v kazdém kole do pribéhu pouze
jednu vétu, a to az v momenté, kdy na néj prijde rada.

. Reflexe — zavérec¢né hodnoceni

Skala nazorh — ,, Teplomér” — diagonala

Zaci dostanou pokyn, 7e se maji rozmistit po celé mistnosti od rohu k rohu podle toho, jak se
jim skupinovy pfibéh libil. Uréime roh mistnosti, do kterého se budou stavét Zaci, kterym se
libil velmi, pfes diagonalu ve druhém rohu budou ti, kterym se ukol nelibil, nedafil...
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. Evokace

Tréning paméti
Na lavici dame asi 20 listkd s napisy tykajici se rodiny, napf. teta, diim, snidané, vylet apod.
Zaci budou mit pGl minuty, aby si jich co nejvice zapamatovali, a poté je napisi na papir.

. Uvédomeéni

ROZHOVOR

Co vim o tom druhém

Zaky nalosujeme do dvojic. Zaky rozdélime do dvojic a nechame jim néjaky ¢as, aby si mezi
sebou povidali o sobé, kde bydli, kolik maji sourozencd, jak se jmenuiji rodice, prarodice, jaké
maji zvife. Nijak nekorigujeme, co si maji Zaci fikat, jen dbame na to, aby se po urcité dobé
vystfidali a ten, ktery mluvil, aby zase dal prostor tomu druhému. Potom Zaci vypravéji
ostatnim, co si o tom druhém zapamatovaly.

SKUPINOVA PRACE

Pantomima

Zaky rozdélime do tii skupin. Kazda skupina plijde na své stanoviité, kde mame pfipraveno
nékolik obrazka, které se tykaji rodiny (napf.: maminka chysta svacinu, divame se na televizi,
chodime na prochdazky apod.). Kazda skupina predvadi pantomimou zadané Cinnosti, ostatni
skupiny hadaiji.

Tiché narozeniny

V téchto dvojicich musi Zaci vyjadfit bez mluveni den, mésic a rok svého narozeni. Mohou
pouzivat gesta, Cislice ukazovat na prstech apod. Timto zplsobem mohou vyjadifovat i jiné
useky a motivy ze svého Zivota.

Trojuhelniky

Hraci se rozdéli do trojic. Ukolem hraéd je pohybovat se po prostoru tak, aby neustale svym
rozmisténim vytvareli rovnoramenny trojuhelnik. Na zac¢atku hry je uréena osoba, ktera bude
fidit svym pohybem pohyb ostatnich dvou hraca. Pohyb hracd po prostoru lze motivovat
rdznymi situacemi, napriklad Ze trojuhelnik predstavuje rodinu, kterda ma drzet pohromadé
apod.

. Reflexe

v Vv

Ucitel se zaka ptd, zda byl ukol tézsi pro lidi, ktefi vedli nebo ktefi se nechavali vést, jaké méli
pfi tom pocity. U ukoll na procvi¢ovani paméti hodnotime, zda bylo tézsi pamatovat si slova
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vyjadiend zvukem (spoluzdk o sobé vypravi) nebo napsand (zapamatovani si slov
na listeccich).

Hodnoceni:

vsve

e 7Aaci si rozsifili aktivni a pasivni slovni zdsobu pomoci vyjadfovéni svého ndazoru, uéenim
basnicky.

e Rozvinuli svou predstavivost, fantazii pfirovnavanim lidi ke zvifatim.

e Dokazali se vcitit do druhé osoby pfi hrani v roli.

e Trénovali pamét v Ukolech s listecky a v naslouchani druhym.

e Pfitvoreni rodokmenu se vratili ke svym kofenlm a uvédomili si vazby v rodiné.

e Procvicovali ucivo z ¢eského jazyka urcovanim zakladni skladebni dvojice.

e Pracovali se sebehodnocenim, hodnocenim svého tymu a druhych.

Priloha €. 1:

38



ZA TAJEMSTVIM OBLAZKU Mgr. IVANA CHLUPOVA

Z MINERALU A HORNIN

ZS a MS Novy Jicin, Jubilejni 3,

Novy Jicin

4. rocnik (9 — 10 let)
3 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

Clovék a jeho svét (pfirodovéda)

Jazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura), Matematika a jeji aplikace
(matematika — zavislosti, vztahy a prace s daty), Uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarna
vychova)

Cile projektu:

Zaci prvniho stupné se v ramci pfirodovédy ve &Etvrtém roéniku seznamuji s prvotnimi
informacemi o neZivé ptirodé. Pozndavaji soucdsti nezivé ptirody, jeji zdkonitosti, kolobéh
a sounaleZitost Zivé pfirody s neZivou. Jednou kapitolou jsou minerdly a horniny. Jak
vypadaji, jaky maji uzitek pro clovéka a dalsi odpovédi na otdzky se Zaci dozvédi
ve tfihodinovém projektu.

Ocekavané vystupy:

Zak popisuje a pojmenovava vybrané horniny a nerosty, na zakladé vlastniho pozorovani je
porovnava.

Cesky jazyk: 73k vyuZiva poznatkil o jazyce ke spravnému pisemnému projevu pfi tvofivém
psani (vlastni text).

Matematika: Zak sestavuje tabulku — VennGv diagram pfi tfidéni kamenu dle vlastnosti.
Vytvarna vychova: zdk uziva vizualni vyjadreni v objemovém modelovani ivlastniho téla
(nezavisly model stavby — rozhledna, most, hrad, kasna atd.).

Hudebni vychova: Zak pantomimou a hudebné-pohybovou improvizaci ztvarfiuje rdzné
yvalici se” kameny.

Pouzita literatura:

STIKOVA, V. Clovék a jeho svét pFirodovéda pro 4. roénik. Treti vydani. Brno: NOVA SKOLA,
s.r. 0, 2013. ISBN 978-80-7289-446-8.

CERNIK, M. Jak Ziji oblazky. Prvni vyddni. Praha: Portdl, s.r. 0, 2012. ISBN 978-80-262-0169-4.
PARKER, S. Kameny. Bratislava: Slovart, 1995. ISBN 80-7209-138-7.

Vlastni tvorba — pfibéh Za tajemstvim oblazku

Pomticky:

CD prehravac a CD — VANGELIS/ THEMES
Vykresy, pastely, fixy
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PLANOVANI

Za tajemstvim
oblazkt z minerall

a hornin

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

o/

1. Evokace

e Brainstorming, klobouk s vlastnostmi, kostka povrchu
- Co se ti vybavi, kdyZ se rekne obldzek — klobouk s vlastnostmi?
- Jaky je rozdil mezi kamenem a obldzkem?

Kolujici oblazky, pfifazovani vhodnych pfidavnych jmen (povrch, barva). Zaci sedi v kruhu,
posilaji si oblazky — kaminky, kazdy si oblazek pfi predadvce uhlazuje.

ces

Cetba tryvku basné M. Cernika: Jak si Ziji oblazky (vybrané pasaze basné z knihy).

2. Uvédomeéni

e

e Skupinova prace: Jak si Ziji oblazky — kiemen, Zula, pisek, vapenec, mramor
Vytvoreni skupin podle druhu kaminkd. Skupina pracuje na format vykresu A, pastelkami,
fixy.

40



Zkoumani vlastnosti kamene, barvy, tvrdosti, zajimavosti, prace s nakopirovanymi texty.
Studie oblazkd — kamink( podle druhu (kfemen, Zula, piskovec, vapenec, mramor vytvoreni
vizitky oblazku — kamene z vlastniho pozorovani a z naucného textu, vlastni pojmenovani.

Prezentace vizitky mineralu ¢i horniny
Kazdy zd(vodni, proc je jeho kamen dllezity a proc si jej takto pojmenovali. Ve skupiné.

Kostka povrchti — zkoumani drsnosti povrchu pfi zavienych ocich.
Povrchové domino — skladani domina dle povrchu.

Skupinova improvizace - pantomima kamen( dle vlastnosti a pohybu (lesknouci, matné,
valici, volné)

V kruhu predvadime pantomimicky néktery z povrch(l podle uréeni - drsny, hladky, leskly,
ostry, jemny. Ostatni skupiny hadaji, o jaky povrch se jedna.

Reflexe

Individualni prace
Zhotoveni vizitky kamene dle volby s popisem. Kazdy zak si vyrobi, nakresli, zdGvodni
a predstavi, proc je jeho kdmen dulezity, obohati vizitku i vlastni zajimavosti.

Navrat k brainstormingu — Cim bychom doplnili tvodni postfehy?
Doplfiovani na tabuli.

Pomducky: Karticky.

Evokace

Ctyri rohy — kfemen, 7ula, piskovec, vdpenec, mramor
Prace ve skupiné — Zaci pisi své znalosti o daném mineralu ¢i horniné.

Pozn.: Formdt papiru A1 zdpis skupiny s urcenym barevnym fixem.

Uvédomeéni

Skupinova prace: Dialog kamen(

Prace ve skupinadch dle jednotlivych ,kamen(“ — viz predchozi skupina. Ptiprava
pantomimické scénky dle vlastnosti a pohybu, mlze byt i tanec - ,Pro¢ jsme
nepostradatelni?”

Zastupci kamen( ve skupiné — vSichni Zulovi, piskovcovi, kifemenovi, vapencovi a mramorovi
pfipravi scénku pod ndzvem , Proc jsme nepostradatelni!” Karticky vlastnosti.
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Pozn.: KaZdy c¢len skupiny si pro tento ucel vyrobi vhodnou papirovou Cepici, kterd dokresli
obsah scénky.

Vlastni improvizace - predvedeni pantomimickych scének po skupinach
Kolujic list s doplfiovanim postreh( skupiny.

Pomdcky.: Vyrobené Cepicky, pfipadné vhodné rekvizity.

Reflexe

Navrat k aktivité Ctyfi rohy z evokace — vyhodnoceni. Kolujici list s doplfiovanim postieh(
skupiny.

Evokace

Klicova slova
Zaci pracuji ve skupiné dle vybraného mineralu ¢ horniny (viz pfedchozi hodiny) - kasna,
rozhledna, vitr, hromada, vzduch, tvrdost, teplota.

Zaci premysli, jak spolu slova souvisi, jaké bude pokracovani v projektu, sdéluji vlastni
myslenky.

Zajimavé myslenky zaka vyucujici zapiSe na tabuli.

Uvédomeéni

Cetba ptibéhu — za tajemstvim obldzk( z minerald a hornin (vlastni p¥ibéh)
Zaci si ¢tou nakopirovany text ve skupiné polohlasné — choralové. Po precteni piibéhu si
sdéli, co se v pribéhu udalo.

Pozn.: Nakopirovany pfibéh Za tajemstvim obldzk( z minerdlt a hornin.

Stavby z oblazk (volba pridavnych jmen)

- piskovec (rozhledna)

- kfemen — most

- mramor —kasna

- Zula—radnice

- vapenec - sochy

- dojde k sesypani (vichfice, tornado), proto je tfeba stavét ze vSech nerostll a hornin

Obrazky staveb — co se ti vybavi pfi této stavbé; prirad pridavné jméno
Kazda skupina svou stavbu nakresli a pantomimicky predvede, pfifazeni vhodnych
pridavnych jmen k dané stavbé.
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Pomducky: Vykresy, pastely na kresbu.

3. Reflexe

e Oblazkovy privod z minerali a hornin za zvukd vybranych skladeb zCD VANGELIS —
THEMES, Zaci improvizuji pohyb dle hudby.
Kazdy zdak si vybere svlj kaminek — z nabidky ,skute¢nych” kamink( a s nim jde v privodu
za zvuk( uvedené hudby, kaminky se soustfeduji dle druhu ksobé a zase se rozbihaji
do velké skupiny, pohybuji se ve volném prostoru.

Pomducky: CD prehravac, CD VANGELIS THEMES, kaminky (minerdly a horniny).

4. Uzavreni projektu

e Oblazky a kaminky — proc sis vybral pravé tento kaminek, na jaky ucel by se hodil
Zaci sedi v kruhu a kazdy vysvétli, &im je mu vybrany kaminek pfijemny a pro¢ si ho vybral,
v ¢em je uzitec¢ny pro Zivot.

Pomducky: Kaminky — vybér z minerdlt a hornin.

Pfibéh:
Za tajemstvim oblazkl z mineralt a hornin

To kdysi pred davnymi lety se v pfirodé stavaly zajimavé pribéhy, mély i svoje tajemstvi. Chcete
néktery poznat? Tak neotdlejme a vydejme se na ndavstévu kamenité krajiny s hrbolatou uzkou
cestou, ale také s jasnymi slune¢nimi paprsky a provazenou fi¢nim tokem, ktery s sebou odnasi
barevné oblazky. A tehdy se to stalo.

Jeden takovy maly piskovy obldzek, ktery lezel u blizké tariky, se zamyslel, pak si nasel kamarada
kifeminka a uz byla spole¢na oblazkova dvojice. Postupné se vytvofil oblazkovy privod z nerostu
a hornin. To se vi, Ze oblazky nemaji hlavu, nohy, ruce, ale dovedou se kutdlet, slunit se,
sprchovat se, nechaji se hladit vodou i lidskou rukou, nemaji hlad, nerostou a nestanou se velkym
balvanem.

V Cele pravodu byl minerdl kiemen, za nim pevna a tvrda Zula, slozena ze tfi nerostl — kiemene,
Zivce a slidy, dalSim byl sypky drobny pisek, biloZluty vdpenec a za nim leskly mramor —
pfeménénd hornina vapence. Privod se cestou postupné zvétSoval o dalsi oblazky, mezi jejich
riznymi barvami byl i rozdilny lesk, mat, pohyb, sypkost i pevnost.

Vcili cesty se prOvod zastavil, rozdélil na skupiny podle oblazkd a kazda skupina tvofila
samostatné: kfemen — most, Zula — radnici, piskovec — rozhlednu, mramor — kasnu, vdpenec-
sochu a krapniky ze zemé.
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Vsechny skupiny oblazk( se pysnily svymi obdivuhodnymi vytvory, jenZe pfisel necekany a rychly
zlom. ZpUsobila ho vichfice, kterd svou silou rozfoukala a rozmetala vSechny jejich stavby a dila,
doslo k jejich sesypani.

Od té doby je odkryto tehdejsi ukryvané tajemstvi oblazk(, Ze pfi stavbé dom{, mostl, kasen,
rozhleden a jinych staveb nestaci jen krasné samostatné oblazky, ale Ze je tfeba stavét ze vSech
raznych nerostl a hornin a pfi slepovani pouzivat i jiné rdzné materidly napf. sadru, cement,
maltu a jiné.
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VESELY ROK

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét

Bc. DARINA KADLECOVA

ZS Novy Ji¢in, Komenského 68,
Novy Jicin

2. rocnik
1 vyucovaci hodina
Pocet zaku: 24

e Jazyk a jazykova komunikace (¢esky jazyk a literatura), Clovék a zdravi (t&lesnd vychova)

Prafezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Environmentalni vychova

Ocekavané vystupy:

e 73k si osvoji znalosti o ro¢nich obdobich a jednotlivych mésicich.

e o o o o
N<N<N<N<N<

ak si zopakuje abecedu.
ak vyjadfuje svlij nazor.

ak umi popsat charakteristické znaky ro¢nich obdobi.
ak dokaze vyjmenovat mésice.

ak umi své pocity neverbdlné ztvarnit.

e 73k spolupracuje ve skupiné.

Myslenkova mapa

jarni dklid
vychazky
kvetou kvétiny
stromy maji pupeny
rodi se mladata
brezen
duben

kvéten

zaff
fijen
listopad
pousténi draka
pada listi

zvirata si délaji zasoby na zimu

Cinnosti

Priroda

Meésice

Meésice

Cinnosti

Priroda

v

Jaro

Roc¢ni obdobi
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s 3 koupéni
Cinnostt
koleckové brusle
cerven
Mesice cervenec
srpen
" slunce sviti
Priroda
dozravaji jahody
. stromy jsou holé
Priroda
S =/ pada snih
;"., %-; sarkovani
5 Cinnosti stavéni snéhuldka
Zima S
S brusleni
prosinec
Meésice leden

Gnor



PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1.

Evokace

Pfipravime obrdzky (dle poctu zakl) charakteristické pro jednotlivd rocni obdobi (napft.
vanocni stromecek, kvetouci strom, pousténi draka...). Do kazdého rohu tfidy dame kosik
s nazvem rocniho obdobi. Déti sedi v kruhu, doprostfed poloZime obrazky. Kazdy zak si
vytdhne jeden obrazek a vloZzi ho do spravného koSiku. Obsah koSiki si spolec¢né
zkontrolujeme a zaci odlvodni svou volbu.

Uvédomeéni

Zivy obraz
Zaci se rozdéli do skupinek na zakladé predchozi hry. Kazd4 skupina vytvofi Zivy obraz svého
rocniho obdobi. Ostatni se snaZi rozpoznat, co v obrazu ztvariuiji.

Reflexe
S Zaky si v kruhu povidame, jak se jim jejich obdobi predstavovalo. Jak se jim ve skupince
spolupracovalo, jestli ztvarfiovaly své oblibené obdobi apod.

Pozn.: Pro nékteré Zdky bylo obtizné se vcitit do véci (list, snéhovd koule).

Rok v pohybu (hra)

Zaci sedi v kruhu na Zidlich smérem do kruhu. Jedno z déti nema Zidli a stoji uprostied. Rekne
napf. duben — a vsichni 74ci z ,jara“ si prohodi svd mista. Zék uprostfed se snaZi usednout
na volnou Zidli. Zak, ktery zdstane stat, fika dal$i mésic (napf. prosinec — zima).

Pozndmka: Zdci u? znali obdobu hry pod ndzvem ,,Ovocny kos”.

Hrava abeceda
Kazda skupinka dostane karti¢ky s ndzvy mésicl a seradi je, co nejrychleji podle abecedy.

Reflexe — zavérecné hodnoceni

Diskuze v kruhu na téma: které rocni obdobi mds nejradéji, v kterém mésici ses narodil,
kterym mésicem bys chtél byt, od c¢eho jsou odvozeny ndzvy mésicd.

Vyucovaci hodina zaky velmi bavila. Zaci se u spoleénych her vice sbliZili a spole¢né se
zasmali. V dalsi vyuCovaci hodiné jsme si vytvorili spoleény nasténny kalendar.
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POHADKOVE SLAVNOSTI MALYCH _ BARBORA KOCIFAJOVA
CTENARU Z8 logopedicka, s.r.o., Paskovska 65/92,

Ostrava-Hrabova

2. a3.rocnik (7 — 10 let)
4 tydny

Vzdélavaci oblasti:

e Jazyk a jazykova komunikace (¢esky jazyk a literatura)
e Svét kolem nas, druzinové aktivity

Prufezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

Cile projektu:

e Zamérem projektu je prohloubit u zak( znalosti z oblasti jazyka ¢eského a literarni tvorby,
zejména ceskych spisovatelll a malifi pro déti dle RVP-ZV, a lépe je tak pripravit na budouci
vzdélavani v této oblasti formou tvofivé dramatiky — zaZitku. Zaroven je cilem rozvinout
u zakl pojeti dobra a zla, aplikace téchto hodnot v kazdodennim Zivoté, pochopeni disledku
konani obou protipéld. Komplexni uchopeni tohoto tématu, které umoinuje pouze
dramaticka vychova, predesild hlubsi proniknuti do latky a hlavné radost a zabavu pti vyuce
jinak velmi teoreticky narocné literarni vychovy.

Ocekavané vystupy:

o 73k 1ziskd obecné povédomi o plvodu pohddek, které znd prostfednictvim
TV/internetu/radia. Zjisti, co obnasi prace spisovatelll, malif, hercl, rezZiséri. Nenasilnou
formou si rozsifi védomosti v oblasti znalosti ¢eské literarni tvorby pro déti a mladez. Déti
chapou vyznam pohadek, rozumi pojmim dobro a zlo a jsou schopny toto konani rozpoznat
i v socialnich kontaktech, Zivotnich situacich.

o Cesky jazyk: Zak si rozsifi slovni zdsobu, osvoji nové pojmy, aplikuje gramaticka pravidla
pfi pisemné tvorbé pohdadky. Pochopi dobré a Spatné vlastnosti postav pomoci dramatické
hry, pronikne do déje, podpora tvofivosti, ndpaditosti. Dokaze rozlisit tvorbu nékterych
vyznamnych ceskych spisovatelll, malifl, pozndva kresby, urcuje puvod klasickych ceskych
pohdadek. RozliSuje kladné a zaporné postavy-zprostfedkované rozumi podobé dobra a zla
(prdrezové téma: pomaha k utvareni pozitivniho (nezranujiciho) postoje k sobé samému
a k druhym, napomaha primarni prevenci socidlné patologickych jevi a sSkodlivych zpUtsobl
chovani). Umi obrazkové/pisemné sestavit déjovou linii (prvopocatecni pfedstava o strukture
pfibéhu - Gvod, zapletka, vyvrcholeni, rozuzleni, zavér). Naudi se vyrazy, které se z jazyka
Ceského jiz vytratily, ale dfive se v literatufe a psaném projevu bézné uzivaly. Trénuje pamét.
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e Svét kolem nas: Zak se nauéi polohu mést (rodist spisovateld a malifG) na mapé, pozna nova
mista, jejich pamatky a pfirodni podminky. Vi, kde jsou pamatecné pohrbeni vyznamni Cesti
rodaci (misto Vysehrad — Praha). Dle prectenych pohdadek se dozvi o Zivoté v minulosti,
stavbé spolecnosti, Zivotnim stylu = porovnd s dnesni kulturou a zvyky (prifezové téma:
pfispivda k pozndvani a chapdni souvislosti mezi vyvojem lidské populace a vztahy
k prostredi).

e Druzinové aktivity: Prohlubuje znalosti ziskané vyuce hravou formou, dramatické aktivity
si prozivd bez ,Casového faktoru” a bez uplného pedagogického vedeni (prifezové téma:
formuje studijni dovednosti). Trénuje sluchovou a vizualni pozornost pfi cetbé a sledovani
ukazek z pohdadek a pribéhd. Vyhranuje se pro oblibenou aktivitu (¢etbu, malbu, konstrukci,
prafezové téma: vede k otevienému, aktivnimu, zainteresovanému postoji v Zivoté).
Zapojuje pohyb a udi se rytmizaci pfi poslechu oblibenych pisni z pohddek a pribéh.

PREDPOKLADANE CINNOSTI — JAZYK CESKY:

1. Evokace

Marndsek (krtek) Otik a Pinda (Stéridtko) jsou postavickami velmi zndmych pohddek,
uhodnete jakych? Mezi plysdacky si vyber svou postavicku a pokus se predstavit jako Otik
s Pindou (vnitini hlasy).

e Brainstorming
Na velky papir déti pisi vSechna zvifatka, ktera z pohadek znaji.

2. Uvédomeéni

Cetba z knizek Zderika Millera (O krte¢kovi, O zvédavém $tériatku), ukazka obrazk( z knihy
na interaktivni tabuli.

e Dramaticka hra: improvizace, hra v situaci, charakterizace
Tvij maridsek se ocitl ve stejné situaci jako stériatko bez vody, jak by si poradilo? (hra
v situaci) Po odehrani kratké scénky — vystoupeni z role (vyskok, vytiepani rucicek, odlozeni
mandska) Otazka v kruhu: ,Které zvifdtko se Ti nejvice libilo a proc?” (reflexe, hodnoceni
ostatnich vykon( véetné prijmuti sebekritiky).

Zavérecné ukoly — k vypsanym zviratkim na papife pfipis ,Zdenék Miler” - pokud je jeho
autorem tento malif a spisovatel.
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3. Reflexe

Ve tfidé mame vylepeny v kazdém rohu cedule s ndapisem DOBRO a obrazkem princezny
a ZLO s obrazkem jezibaby, zaci si uvédomuji charakter postav dle ¢tenych predloh a bézi
vzdy tam, kde si mysli, Ze vyslovena postava patfi. Zavérecny teplomér: jak jsem se pfi hie
dnes citil, bavilo mé hrdt ,vnitini hlas“ ve zvitdtku? ANO-stojim na Zidli¢ce, JEN NA PUL —
sedim, NE-schovam se pod stll = rozebirdme s détmi (pokud se chtéji vyjadrit).

Zavérecna pétiminutovka (vyber si z knihovnicky knizku a do konce hodiny se ji vénuj).

1. Evokace

Dnes si zahrajeme na opravdové spisovatele, jako byl Zdenék Miler: v kruhu dle obrazk
vymyslime co nejvice nazvl pro pohadky dle vlastni tvofivosti.

Pokracujeme praci s abecedou — na kazdé jeji pismeno vymyslime nazev pohadkové postavy.
Reflexe hodnocenim 5 prstli — mél jsem ndpady az 1 prst, nic mé dnes nenapadalo.

2. Uvédomeéni

e Improvizace, interpretace, hra v roli, narativni pantomima
Uvédoméni si vlastnosti postav v pohadkach: Zaci spole¢né vytvori tvar smutného sténatka
bez vody (Zivy obraz), poté sténatka, které je stastné, Ze se konecné napilo — co by stéridtko
asi reklo/udélalo? - Ukaz (hra v roli).

e Tvorba prvni vlastni pohadky
Zak si vybere papir velikosti A4 s nalepenymi postavami z pohadek Zderika Milera, za¢ina
psat kratkou pohadku tak, aby se tyto ilustrace k ni hodily.

3. Reflexe

Kratké pfibéhy ndm kazdy precte.

Otazka pro kazdého:

,Co se v pribéhu stalo? Kde je problém?“ (vlastni interpretace textu, hledani zapletky).

,Kterd pohddka byla nejvice napinavd, kterd skoncila dobre-Spatné?“ (Nazory
a sebehodnoceni déti).

Zavérecna reflexe: Co mé v hodiné bavilo/nudilo? Jak se nyni citim (Zaci bézi k dobru — jako
princ/princezna, nebo ke zlu jako jeZibaba).

Zavérecna pétiminutovka (vyber si z knihovnicky knizku a do konce hodiny se ji vénuj).
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. Evokace

Silna dvojka — Vaclav Ctvrtek + Zdenék Smetana - improvizace

Zaci maji za Ukol najit si k sobé& dvojici (pokud jeden zbyde, bude s pani ucitelkou). Jeden
z nich je V. Ctvrtek (ma na sobé jeho fotku), druhy Z. Smetana (také ma na sobé fotku).
Spisovatel ma za ukol presvédcit druhého, jak skvélé je psat, a druhy naopak oponuje, jak
UZasné je kreslit a malovat (jen pro sebe ve dvojicich).

Reflexe: ¢im bych chtél/a byt -spisovatel ¢i malif a proc¢?

. Uvédomeéni

Choralové cteni

Spole¢né ¢teni ukdzek z pohadek V. Ctvrtka (Vila Amdélka, Rumcajs, ...) pfipraveno
na pracovnim listu i s ukazky obrazkd, které kreslil Z. Smetana. Cteme spole¢né vsichni
dohromady, snazime se charakterizovat se hlasové s postavou a po vzoru pani ucitelky
dodrZzujeme spravnou melodii hlasu (ménime hlasy, tempo, melodii).

Déti jdou opét do dvojic, pracuji ve skupindch, spisovatel piSe kratkou pohdadku, ilustrator
kresli.

Reflexe
Hra na Galerii (vytvory jsou vystaveny po tfidé, déti ti sundaji fotky, které na sobé dosud
méli, jsou nyni hosté v galerii a kazdy hodnoti jednu pohdadku s obrazkem).

. Reflexe

Otdzka pro vSechny: Které zdporné postavy dnes v pfribézich (slySenych i vytvoreny)
vystupovaly? Mohou existovat i v nasem svété, schovdny v lidech? Kterd hra mé dnes
nebavila a proc?

Zavérecny teplomér: Stojim, pokud si myslim, Ze pozndm pohddky a kresby spisovatele
a malife, pokud napll — kleknu si, pokud vilbec, lezim na zemi. Zavére¢na pétiminutovka
(vyber si z knihovnicky knizku a do konce hodiny se ji vénuj).
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v

. Evokace

Sul nad zlato, Princezna se zlatou hvézdou na cele, PySna princezna a mnoho dalSich jsou
klasické pohadky Bozeny Némcové (obrazkova opora na interaktivni tabuli).

Improvizace, hra v roli, charakterizace

Evokace v kruhu: Poslech dryvkd z pohdadek. Otazka: ,Co by jesté mohla fikat: Pysnd
princezna, Maruska, krdal Kazisvét?“ (obrazkova opora — kazdy alespon jeden vyraz-vnitini
hlasy).

Reflexe: Jsem nékdy jako ,Kazisvet”, co jsem udélal/a, ekl podobného?

. Uvédomeéni

Pantomima, charakterizace

Na kartickach, které jsou obraceny rubem, mame pfipraveny postavy z klasickych ¢eskych
pohadek autorky (O Smoli¢kovi, Pernikova chaloupka, Py$na princezna, Cert a kaca, atd.) Z4ci
si vyberou kartic¢ku, obsah si nechaji pro sebe.

Pomoci pantomimy predvadi chovani v pfedem zadané situaci: Tvd postava se objevila pred
drakem chrlicim ohen, co asi udéla? (hra v situaci, v roli) Ostatni hadaji, o jakou postavu jde.
Po odehrani vystoupeni z role co nejdelsim skokem.

Reflexe: Kterd z némych scének byla nejvtipnéjsi/nejzabavnéjsi a pro¢? Co mi vadilo na mnou
vybrané postavé?

Karticky z pohadek poté Zaci lepi k obrazku Bozeny Némcové na flipu, kazdy ma za ukol fict 3
pridavna jména — jaka jejich postava je.

. Reflexe

Hodnoceni hodiny

Vyber si knizku z knihovny, kterd obsahuje pohadku B. Némcové (mame k dispozici). Pokud
drzis knizku nad hlavou, dnesni hodina se Ti libila a chtél by ses stdt postavou, kterou jsi hrdl.
Pokud ji drzis na brisku, necitil ses v roli postavy moc dobre. Pokud jsi knizku poloZil na zem,
nemds rad svou postavu a role se Ti nehrdla dobre.

Zavérecna pétiminutovka (vyber si z knihovnicky knizku a do konce hodiny se ji vénuj).
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PREDPOKLADANE CINNOSTI — SVET KOLEM NAS:

1. Evokace - hra v roli, hra v situaci

Skladame mapu CR — zdliraznime kraj severu nasi zemé — mésto Kladno.

e Hra pro vSechny, pokud pani ucitelka fekne SEVER, kazdy se musi tfast zimou, pokud naopak
JIH, kazdy predvadi, Ze je mu horko.

e Reflexe, improvizace
Kde mi bylo nejlépe? UkaZ SEVER nebo JIH. Poté pFichazeji Krtecek se Sténatkem (maridsci),
povi détem, Ze pochazeji z Kladna, protoze je to rodisté Zderka Milera. Kazdy z déti v kruhu
ma za ukol propujcit si manaska a fict (dle obrazkd na koberci), co se v mésté Kladno nachazi
a kde leZi, pro¢ se jim libi nebo nelibi atd. Mluvime Fe¢i Krte¢ka nebo Stéfiatka (vnitini hlasy).

2. Uvédomeéni

® Hranavylet
Krtecek a Sténdatko cestuji z Kladna do jinych €asti republiky, kde se jim zachce.

Prace ve dvojicich, zaddni: Krtecek se boji cestovat a chce zlstat doma, v Kladné, Sténatko je
ale zvédavé a chce poznat svét, kam se vydaji?

Dvojice pracuji s mapou CR a sestavuji kratkou scénku, kterou si hraji pouze pro sebe.
Po ukoncéeni vystoupi z role vyskokem do vzduchu.

Na zavér dostavaji papir — sepisuji a tfidi mésta, vesnice, feky a hory, které navstivili
(pFipraveny pracovni list-¢astecny brainstorming).

e Reflexe
Jak jsem se s kamaradem dohodnul? Kdo z nas nakonec rozhodnul?

3. Reflexe

Mapa na interaktivni tabuli - kazdy Zak pristoupi a ukaze mésta/vesnice/mista, ktera by rad
navstivil. Rekne, jak se mu v roli krte¢ka/$ténatka hrdlo a co by pro pfisté zménil.
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1. Evokace
BOZENA NEMCOVA (pfipravena kola? s obrazky). Ukazujeme si na obrazky ze zndmych
pohadek a fikame jejich nazvy.
Mapa CR se sousednimi staty — hleddme spole¢né ,Viden“ - rodisté Bozeny Némcové,
ukdZeme si Rakousko a ostatni sousedni staty CR. Zaci se rozmisti po tfid&, pokud zavold pani
ucitelka ,Viden“, musi Zaci zavolat jméno pohadky B. Némcové, které vidi na obrazku
(opora). Voldme slova, zacinajici na ,Vi“ napfiklad vino, viko, atd. (Zaci cvi¢i sluchovou
pozornost).

2. Uvédomeéni
Pracujeme s velkou slepou mapou CR na koberci, kazdy md v ruce jednu barvi¢ku, spole¢né
barvime povrch ¢eské republiky (zelend, hnédd) dle skute¢né mapy CR.

e Hra na mésta — improvizace, charakterizace
Kazdy si pamatuje jedno mésto CR + Videfi. Zaci se rozbé&hnou po tfidé a hledaji papir,
na kterém je napsdna véc typickd pro jejich mésto (u¢ivo minulych hodin). Kazdy ma za ukol
zahrat si, Ze je méstem, které ma za ukol, a pfipravit si, jak naldka své kamarady, aby se
za nim pfisli podivat (vnitfni hlasy).
Nakonec se Zaci déli na 2 skupiny, jedna je Viden, druha Praha. Viden se hada s Prahou,
kazdy zak rika argument, proc je jejich mésto hezdi, vétsi, atd. (vnitfni hlasy).

3. Reflexe

Kazdy z zak( se hodnoti tim, Ze ze sebe vytvofi sochu, dle jejihoZ vyrazu bychom méli poznat,
jak se v hodiné citil (Zivy obraz). Na zavér, pfed ukoncenim hodiny kazdy rfekne jedno slovo,
které v dnesni hodiné slySel poprvé.

PREDPOKLADANE CINNOSTI — DRUZINOVE AKTIVITY:

1. Evokace

Improvizace

Loutkové divadlo (pro 4 zaky). Ztvariiujeme libovolny pfibéh na libovolné téma, naprosto
bez ptipravy. Zpév a tanec pfi poslechu pisnicek ze zfilmovanych pohadek, popr.
Velernitkovych znélek. Cetba pohadek ,na prani“.
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2. Uvédomeéni

Sledovéni ukézek z Veéerni¢kl dle Vaclava Ctvrtka a Zderika Smetany, Boieny N&mcové.
Malovani dle predlohy Zdenka Smetany.

o Charakterizace, hra v roli
Racochejl (skupinka zakl) proti Rumcajsovi (skupinka zak(), stoji v ,uli¢ce”, maji za ukol

vvvvvv

rozhodne, ktera postavicka pro néj vyhrala (Ulicka).

e HranaKrale
Jeden sedi uprostfed sam, ostatni mu pokladaji otdzky na téma: Pohadky a ptibéhy. Dokud
zak spravné odpovida, zlstava, pokud se splete, je ,sesazen” a nahrazuje ho ten, ktery jej
,hachytal” (Horké kreslo).

3. Reflexe

Namaluj pohadku. Napi§ dopis své oblibené pohadkové postavé. Rekni, kterym spisovatelem
bys chtél byt a pro¢? (Otdzka v kruhu). Vyber si Manaska a rekni, ve kterych pohadkach
nasich spisovatell ¢i malif ses objevil (mame k dispozici bednu s manasky postavicek —
vnitfni hlasy.

Hodnoceni projektu:

Zaci, ktefi se Ucastnili étyrtydenniho projektu ,,Pohadkové slavnosti malych étenard” jsou schopni
zaradit zakladni ceskou literarni tvorbu pro déti k uréitému spisovateli. Poznavaji kresby
Z. Smetany, snazi se je napodobit. Jsou schopni interpretovat precteny/zhlédnuty pfibéh svymi
slovy, rozumi pojmu ,,zapletka“, dokazou jej vysvétlit. U Zzaka doslo k pochopeni pfinosu pohadek,
které ndm zprostfedkované podavaji obraz dobra a zla v lidskych Zivotech prostfednictvim
pohadkovych postav. Zaci pochopili, co obnasi prace spisovatele, rozsitili si slovni zdsobu, proZili
si kladné/z4dporné pocity postav z pohadek. Z&ci si rozsifili povédomi o Zivoté v minulosti, naucili
se polohu a nazvy mést, kterd dosud neznali. U Zak( bylo podpofeno cteni s porozuménim,
tvofivost, dravost, napaditost. Zaci byli schopni pracovat ve skupinach, dokazali se domluvit,
rozdélit si aktivity, adekvatné odpovidat, uméli dodrZzovat pravidla her.
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Mgr. JANA LAKOTOVA

VODA - JEJi VYZNAM A VYUZITI - Z5sp. . v., 234,
Vendryné

4. rocnik
6 vyucovacich hodin

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka)

e Jazyk a jazykova komunikace, Hudebni a dramatickd vychova, Clovék a svét prace (pracovni
¢innosti), Clovék a zdravi (t&lesna vychova), Uméni a kultura (vytvarna vychova), Matematika
a jeji aplikace (matematika)

Prarezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

Ocekavané vystupy:

o 74k ziskd povédomi o didleZitosti vody na Zemi.

e Utfidi si poznatky o podobdch vody, druzich vod a veskerém jejim vyuZiti.

e Jazyk a jazykova komunikace: sdili své poznatky a zkuSenost, vymysli slova z jednoho
vyznamového okruhu, recituje, tvofi slova pfibuznd, shrnuje poznatky — ,Pétilistek”, klade
otazky, vyjadruje a zdlivodnuje své nazory, posloucha pohadky, tvofi a zapisuje myslenkové
mapy.

e Hudebni a dramaticka vychova: posloucha pisné, analyzuje texty a nalady skladeb, uci se
zpivat pisen, dotvofi k pisni pohyby, pfedvadi pantomimu, Zivé obrazy, pohybové hry, hra
v roli, vyjadfi pohybem dynamiku a rytmus.

e Pracovni Cinnosti: vystfihuje, nalepuje, sklada z papiru.

e Vytvarna vychova: maluje, lepi — kolaz, plakaty na uréené téma.

e Matematika: prepocitava jednotky objemu, méfi objem, porovndva, vyjadiuje zlomkem
nebo procenty (kdo zvladne).

e Télesnd vychova: pohybuje se v prostoru, provozuje pantomimu.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Modrozelena honicka
Zaci maji na hlavach nebo rukdch modré a zelené pasky. ModFi honi zelené a naopak, kdo je
placnut — drepne, vysvobodit, Cili vratit do hry ho muize ,pfritel” stejné barvy tim, Ze ho
obéhne.
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Pomducky: Modré a zelené stuhy k oznaceni déti (mohou byt Celenky).

. Uvédomeéni

Pak si vSichni sednou na zem dokola a zamysli se, symbolem ¢eho mize byt modrd a zelend
barva. Méli by spole¢né dojit k symbolu vody a pevniny na Zemi.

Ucitelka da doprostired globus, spolecné pak zkoumaji pomér vod a pevniny ¢i ostrova.
Hledaji také velka jezera, feky.

Ucitelka nabada zaky, aby vypravéli, kdo uz byl u more, jaka je morska voda, kdo byl u jezera,
prehrady, veliké feky,...

V kruhu, tikaji slova, ktera je napadnou, kdyz se fekne VODA. (VSe, co je spjaté s vodou)
Hrajeme, dokud nedojdou ndpady. Je to pfiprava ke hie ,,Co jsem?“.
Pomducky: Globus.

Hra ,,Co jsem?“

Zaci sedi v padlkruhu, losuji pomoci diivek se jmény jedince, ktefi nevédi, ¢im se stali.
Dostanou na zada cedulku se slovem, jez maji pomoci otazek, na které ostatni odpovidaji jen
ANO- NE uhadnout, ¢im momentalné jsou. VSechny pojmy jsou spjaty s vodou. Napf. potok,
ocean, mineralka, boufe, snih, louze, led, para,...

Pozn.: Drivka se jmény — i pro jiné aktivity, Karticky s pojmy na pripindacku.

Zivé obrazy
Pomoci dfivek se rozlosuji do 4 skupin. Ucitelka zada kazdé skupiné téma (MORE, POTOK,
RYBNIK, VELKA REKA).

Skupiny po pfipravé predvadéji tak, aby ostatni poznali, co jejich Zivy obraz pfedstavoval.

Pomdicky: Stuhy, sdatky, sdly...

. Reflexe

Znovu se posadi do kruhu a znovu zkoumaji, jaké druhy vod jsou na Zemi, povidaji si o tom,
¢im kdo byl, jak se citil, kde a jaka voda je.

. Evokace

Hra — Voda ve vodovodu
Po kruhu se rozpoditaji do dvou skupin. (1, 2, 1, 2 atd.). Prvni skupina vytvofi vodovod, druhd
skupina je voda, jeZ protéka vodovodem.

56



Poté si skupiny vymeéni role. Kdo chce, sdéli pocity, porovna, ve které roli se citil |épe.

. Uvédomeéni

MérFeni, porovnavani, pocitani, zaména jednotek objemu
Jaky je pfiblizny pomér vod a pevniny? Nékdo moind umi vyjadfit pomér zlomkem nebo
procentudlné. Pokusi se o to, zopakuji také zaokrouhlovani.

Vjakych jednotkdch mérime vodu, tekutinu? Zopakuji si pojmy litr, mililitr, decilitr,
hektolitr,... Zaci tipuji, zda objem dané nadoby lIze prelit do druhé, prelévaji, porovnavaji,
oveéruji si spravnost svych domnének,...

Vypocitaji nékolik prikladi se zdménou jednotek objemu.

Domaci ukol — zjistit a zapsat rocni spotfebu vody v domacnosti.

Pomlicky: Globus, mapa svéta, tabule, kfida / fix, nddoby, hrnicky, Idhve o objemu 11, 1,51, 2,
odmérky, odmérny vdlec, sesity, tabule.

Kolobéh vody — basen, recitace, hra v roli
,Jakou vodu potrebujeme k Zivotu?“ Uvédomi si, jak malo je té sladké vody, a Ze ne kazda
sladka voda je pitna.

Zamysli se nad tim, odkud se ta sladka voda stale bere, kdyz odtéka. Posadi se do kruhu,
vyslechnou basnicku ,,Pfibéh vodni kapicky”. Basen maji také vytiSténou a rozstfihanou
na jednotlivé fraze. Jdou se pripravit ke spole¢né recitaci a k vytvarnému zpracovani rekvizit.

KOLOBEH VODY

Povim Vam pribéh kraticky o cesté vodni kapicky.

V potucku se prohani, AZ ma mracek plné brisko,
kdyz ji slunce zahreje, zahromuje ,staci!”
na paru se promeéni, Kapicka se zméni v destik,
kam se potom podéje? plasténku ti smaci.

Tenhle pribéh nema konec,

Stoupa vzhiru do mrak. , , Y
neni za nim tecka,

Iz b0 el el A0 kapka stece do potlcku
a zas dokolecka.
Andrea Zatloukalova

Zdroj: http://www.predskolaci.cz/?p=16868
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Vytvarné zpracovani rekvizit

Kapka, mrak, slunce, stoupajici para, blesk, potok,... - obrazky vystfihnou.

Pak se pokusi poskladat podle spravného poradi basen zpét a recitovat ji i s ukazkou rekvizit.
Zjisti, ze basen mohou fikat stale dokola, stejné jako stale dokola krouzi voda v pfirodé.

Pomducky: Papir, nGZky, barvy.

Kolaz

Spole¢né s pomoci ucitelky sestavi kolobéh vody v pfirodé na spole¢ny velky arch papiru,
nalepi pouZité rekvizity, co chybi, domaluji. U¢itelka pomoci otdzek nabada zaky k tomu, aby
byla kresba dobfe rozmisténa, aby nic dilezitého nechybélo. ,Dilo” vyvési ve tridé.

Pomucky: A2 - arch papiru, vytvarné pomticky, lepidlo.

. Reflexe

Spoleéné si plakat prohlédnou a zopakuiji, co je z néj mozné vycist.

. Evokace

Hra v roli
Zaci stoji v prostoru, predstavuji si, Ze jsou kvétinami na louce a pohybuji se shodné s roli
v pribéhu. Kazdy podle svych pocitd. Kdo chce, mlzZe zavfit oci a prozit si pfibéh sam.

Ucitelka vypravi pfibéh:

Jsi kvétina na louce. Je rdno, budi se den, na louce je jesté rosa, vychdzi slunce a zahriva Svét.
Tvdj kvét se rozviji. Nad tebou poletuji motyli a Simraji té. Leze po tobé malinkaty broucek. Uz
je pravé poledne. Velmi horky, parny den. Vsude je klid, vane jen jemny vétrik. Rostlinky
na louce kolébad. Ale co to? Ndhle uhodil hrom. Zemé se zatrdsla. Vitr sili. UZ je témér vichfice
a na zem padaji prvni kapky. Ted uz té bicuje silny dést. Div, Ze té nezlomi! K tomu ten vitr!
Najednou dést polevuje. UZ padd jen obcas jedna kapka. Na obloze se objevuje duha. Mraky
mizi a opét vychdzi slunicko. Susi a zahfiva celou louku. Zpivd ptdacek. Ty jsi silnd a radostnd
kvétina. Divds se primo ke slunci.

. Uvédomeéni

Zaci se posadi tam, kde stali.
Kdo jesté potrebuje vodu? — zepta se ucitelka.
Zaci spoleéné dojdou k tomu, 7e — LIDE, ROSTLINY, ZVIRATA.

Myslenkova mapa
U¢itelka nadepie papir tématem: KDO POTREBUJE VODU?
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Z4ci na papir nalepuji k pojm@im
- LIDE - piti, hygiena, myti, prani, sport, zdbava, doprava...,
- ROSTLINY — zavlaZzovani, zvlh¢ovani vzduchu u rostlin, omyvani listd,

Tys

- ZVIRATA - zijici ve vodé - k Zivotu; jina - k piti, myti, koupani.
Pomducky: A2 - arch papiru, nalepovaci karticky.

Zivé obrazy

STRONZO na téma vodni skupenstvi

- Led - brusleni

- Snih - lyZovani a saftkovani (bobovani)

- Pdra - saunovani, vafeni v hrnci a nadzvedavani poklicky

- Voda tekouci — plavani, vodni lyZovani, windsurfing,...

M4 voda néjaké nepratele? Hrozby a nebezpeci? MizZe voda Skodit lidem?

Myslenkova mapa
Myslenkova mapa vytvorena spolecné

NEBEZPECI
PRO VODU PRO LIDI
znecisténi zaplavy
otrava VODA sucha
vysychazi tsunami

Pomdicky: papir A3.

Pantomima

Chize v... Zaci se pohybuji volné po tiidé, predstavuji si, 7e chodi — v desti, skacou pres
kaluZze, ve studeném horském potoce, v teplém mofi, po ranni rose, vlehkém destiku,
v lijaku, v bahnitém rybnice, ve velkych morskych vinach, v teplé vané...

. Reflexe

Posadi se do kruhu, kazdy rekne, kde se mu chodilo nejpfijemnéji, zdlvodni proc.
Jeden Zak se v té dobé nebo o prestavce previékne za vodnika.

Pozn.: Kostym VODNIKA.
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. Evokace

Zaci v kruhu — utitelka éte nebo vypravi pohadku, kde se objevuje vodnik.

Povidani o pohadkdach s vodniky, pisnicky o vodé,... Prsi, prsi, jen se leje, Holka modrooka,...
Zpév nebo nacvik nékteré z pisni.

Pomducky: Texty a noty pisni o vodé, nahrdvky k poslechu.

. Uvédomeéni

Samostatna prace - slova pribuzna

V sesitech napiSou koren slova voda, tvori k nému slova pfibuzna.

Vodnik, vodni, voddk, voddcky, vodénka, vodicka, vodovod, zavodnit, odvodnit, povoder;,...
Opakuji poznatky o sl. pfibuznych, kofen, pfedpona, pfipona, tvary téhoz slova, apod.

Pozn.: Cesky jazyk — slova pfibuznd — sesity.

Pantomima — vodni sporty
Zaci si sami pfipravi a nasledné predvedou néktery z vodnich sportd.

Skladani lodicek z papiru
Ve vytvarné vychové mohou nalepit na pfipraveny podklad more nebo jezera...

Pomucky: Ctvrtky bilého papiru.

. Reflexe

Sledovani nékteré z prezentaci o vodé (viz. Internet) — pro shrnuti poznatkd.

Pozn.: Interaktivni tabule nebo TV, pfipravend prezentace nebo film o vodé a jejim vyznamu.

V

. Evokace

Obraz z tél - VODA z naSich tél
Zaci vytvofi ze svych tél na zemi napis VODA

Pozn.: Samostatny zdpis do sesitu.
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2. Uvédomeéni

o Pétilistek

PETILISTEK
VODA

(Jakd? 2 pridavna jména)

(Co dél3, co se sni déje? 3 slovesa)

(DUllezita véta vystihujici téma. 4 slova)

(Synonymum, nebo jiné vystizné slovo shrnujici téma)
Pozn.: samostatny zdpis do sesitu.

e Porovnani pétilistku
Zaci prectou své ,pétilistky“, porovnaji, zd@ivodni sv(j vybér.

3. Reflexe

e ,Masaz na zada“
Z4aci se postavi jeden za druhého , do vlacku“.
Ucitelka povida text k masazi, ktery se rymuje, a Zaci masiruji kamarada dle textu. (Polsky
text je spojen s vodou, ¢esky text nezndm, moznd existuje obdoba.)

Pozn.:

Tedy ptynie rzeczka,

tutaj przeszta pani na szpileczkach,

tu przegalopowaty konie, a za nimi ciezkie stonie, przeleciata szczypaweczka, zaswiecity dwa
stoneczka, potem spadt drobniutki deszczyk,

czy przeszedt cie dreszczyk?

61



Mgr. RENATA LUKASOVA

VECI KOLEM NAS A NASE FANTAZIE - ZS logopedicka, s.r.o., Paskovska 65/92,
Ostrava-Hrabova

3. rocnik (8 — 9 let): logopedicka trida
4 vyucovaci hodiny — 1 mésic

Vzdélavaci oblasti:

e Dramatickd vychova
e Rozvoj komunikacni schopnosti, télesna vychova

Prafezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova, Medialni vychova

Cile projektu:

e Osobnostni rozvoj zaka, rozvoj schopnosti spoluprdce, kreativniho mysleni a jednani
a hodnoceni, vychova demokratického obc¢ana

Ocekavané vystupy:

e 73k rozliduje herni a redlnou situaci, pfijimd pravidla hry, vstupuje do jednoduchych roli
a pfirozené v nich jedna.

e 73k spolupracuje ve skupiné na tvorbé jevistni situace, prezentuje ji pfed spoluzdky,
sleduje prezentace ostatnich.

o 74k reflektuje s pomoci ucitele sv(j zaZitek z dramatického dila.

e 73k naslouchad, respektuje ostatni a projevuje ohleduplnost k ostatnim ve skupiné.

e 74k pozna rozdily herni a redlné situace.

e 74k uziva pravidla her a respektuje je.

e 74k se aktivné ucastni her a pfijima Glohu v nich.

e 74k se kreativné zapojuje do her a vnima své partnery — spoluzaky pfi hre.

e 73k umi klast otazky a u¢i se naslouchat druhym.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

Pozn.: Koberec, vyvétrand prostornd mistnost, pfedméty pro kazdého Zdka — zubni kartdcek,
kanceldrska sponka, vejce, kouzelnicka hulka, krabice od bot, hracka — gumovy dinosaurus,
zrcdtko, samonabijejici se baterka.

e Zamysleni
Zaci na koberci - zamysleni a vyjmenovani véci kolem nas.
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Rozehfiati
Zaci vlastnim télem ztvarni néjakou véc.

Komunitni kruh

Zaci v kruhu fikaji, k éemu jsou dilefiti, k éemu slouZi, ostatni tipuji, co jsou a jak pracuji. Zaci
dostanou do ruky za zady néjaky predmét a jejich ukolem je popsat jaky je a co jim
pfipomind, predméty poté davaji doprostifed kruhu.

Horka zidle
Zaci si tajné zvoli jeden pfedmét z kruhu a jdou si sednout na horkou Zidli — ostatni hadaj,
jaky predmét si zvolit otazkami, na které mze dité na Zidli odpovidat pouze ANO/NE.

Pantomima
Zaci predvedou pohybem téla, jak predmét funguije.

. Uvédomeéni

Sochy

Zaci v prostoru - vyberou si kazdy jeden pfedmét, pohybuji se v prostoru a vykondvaji funkci
predmétu a na slovo STRONZO zdstanou stéat jako sochy, kazdy se jde postupné podivat, jak
skupina vypada.

Zivé obrazy, hra v roli
Z4ci si sednou do lavic, postupné jedno po druhém se pFidavaji do vznikajiciho obrazu, kdy se
snazi spojit funkce danych predmétd dohromady v jeden celek.

Zaci vtomto bodé vymysleli perpetuum mobile — stroj pracujici ve skladu pro Jursky Park
na vyrobé dinosaur( — kazdy Z4ak je soucdsti naseho perpetuum mobile a vymysleji do detailu
svou funkci. Po rozpohybovani stroje vznikla linka svitici a zahftivajici vejce dinosaurd,
klubajici se vejce, technik s krabici se sou¢astkami, ktery chce ukrast vejce a odnést je na svij
hrad, tento ¢in se mu podafi, ale hleda ho kouzelnik DOODOO, ten ho najde, zachrani vejce,
které nutné potirebuje zahfivaci linku, kde se z néj vylihne maly pterodaktyl a litd vSude
kolem, zly technik se soucastkami je opét na scéné a malého pterodaktyla naldkd na masic¢ko
a unese, kouzelnik ho i tentokrat zachrani pred pokusy, tim, Ze zadaruje krabici se
soucastkami na pokusy a ty se vSechny poztraceji a technik je bude az do konce Zivota
hledat. Pterodaktyla poté kouzelnik vypusti do Jurského parku, kde Zije spokojené dodnes.

Pozn.: Prostor, vyvétrand mistnost.

. Reflexe

Zaci jsou tématem velice zaujati a vymysleji dal3i. Jen je tieba je naudit vystoupit z role —
délame to uklonou jako v divadle a zavére¢nym potleskem.

63



Mgr. RENATA PAVLICOVA,
Bc. DARINA KADLECOVA

RODINA A DOMOV - ZS Novy Ji¢in, Komenského 68,
Novy Jic¢in

2. rocnik
1 vyucovaci hodina
Pocet Zaka: 24
Vzdélavaci oblasti:
e Clovék a jeho svét
e Jazyk a jazykova komunikace (Eesky jazyk a literatura), Clovék a zdravi (télesna vychova),
Umeéni a kultura (vytvarna vychova)

Prafezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova

Ocekavané vystupy:

e 74k si uvédomi své postaveni v rodiné a vyznam rodiny ve svém Zivoté.
e 74k dokaze vyjmenovat ¢leny rodiny.

e 74k si uvédomuje vyjimeénost kazdého ¢lena rodiny.

e 74k vyjadfit svij nazor.

e 73k spolupracuje ve skupiné.

e 74k umi vylutit kFizovku.

e 73ak umi vyjadFit své pocity neverbalné.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

S zaky si v komunitnim kruhu poviddme o vyznamu slova ,rodina“ (pfibuzni, jména clend

rodiny, rodinné vztahy).

e Hravroli (pantomima)
»Barevna rodina“ — pfipravime si liste¢ky (podle poctu déti) rlznych barev. V kazdé barvé
budeme mit listecky s ndzvy €lend rodiny (pf. maminka — tatinek, babi¢ka — dédecek, syn —
dcera). Zaci si vylosuji svdj listek a pantomimou prevadé&ji svou roli a snaZi se najit svdj
protéjsek (pr. zeleny dédecek hleda zelenou babicku). Zaci vytvoii barevné rodiny.

o Reflexe
V kruhu postupné Zaci vyjadfuji své pocity ze hry (jak se jim jejich role libila, jakou by chtéli
nejradéji predvadét, podle ¢eho urcili roli spoluzaka).
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Uvédomeéni

K¥izovka (individualni prace)
Zakim rozdame kiizovky, kde doplfiuji jednotlivé ¢leny rodiny. Po vylusténi zkontrolujeme,
zda vSichni pracovali spravné.

Prekladana (skupinova prace — pracuji ve skupinkach podle barevnych rodin)

Kazdy zak ve skupiné dostane papir. Na pokyn ucitele nakresli Zak hlavu nékterého z ¢lent
rodiny, potom pfreloZi papir tak, aby obrazek nebyl vidét, a poda papir sousedovi po levici.
Pak kaZdy kresli trup stale stejného ¢lena rodiny, opét papir preloZi a posle dal. Nakonec
nakresli nohy. Na zavér kazdy papir rozloZi a urcité se pobavi nad vyslednym dilem.

Pozn.: Nejzabavnéjsi byla kombinace hlava — dédecek, télo — maminka, nohy — miminka ©.
Narativni pantomima

Ucitel 74kam vypravi pfibéh o rodinné oslavé. Zaci predvadéji, co ucitel fekne: Maminka
pfindsi dort a krdji ho, tatinek fotografuje, mald sestficka pldce, protoze ji spadl dort na zem,

oslavenec rozbaluje ddrky, dédecka boli hlava a jde si ¢ist noviny apod.

Reflexe
Diskuze v kruhu o pocitech v prlibéhu hry. Jak prozZivaji spole¢nou oslavu jednotlivi ¢lenové
rodiny? Kdo oslavu prozival nejvice? Kym bys chtél na oslavé byt?

Reflexe — zavérecné hodnoceni

Diskuze v kruhu na téma: vyznam rodiny a rodinného zazemi, vzajemnd pomoc, dileZitost
jednotlivych roli v rodiné, osaméli lidé, détské domovy, domovy dlchodcl atd.

Vyucovaci hodina ubéhla velmi rychle. Zaci pracovali s radosti a nad$enim. Zjistili jsme, Ze
Zaci znaji rodinné vazby. Uvédomuiji si nezastupitelnost rodiny v Zivoté kazdého z nas.

Pozndmka: Zdci se rozpovidali o radostech a problémech v rodiné, o spole¢nych zdZitcich
s prarodici, o pé¢i o postizeného sourozence... Zdky téma tak zaujalo, Ze jsme si povidali
i 0 pfestavce a v ndsledujici hodiné vytvarné vychovy si nakreslili svou rodinu.
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Mgr. KAMILA KOZUBIKOVA

MUJ VYVOJ OD PLENEK K RIFLIM - , ZS a MS, J. Capka 2555,
Frydek-Mistek

9. rocnik (14 — 15 let)
4 vyucovaci hodiny, blokova vyuka

Vzdélavaci oblasti:

e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura — slohova vychova)
e Vychova ke zdravi (rodina)

Ocekavané vystupy:

e 74k se zamysli nad tim, jakymi zmé&nami si u? v Zivoté prosel.

e 74k zavzpomind na zaZitky z détstvi.

e 74k srovna jednotlivé situace z raného détstvi s témi, které zaZiva nyni.

e 74k si uvédomi dilezitost rodiny.

e Z4ak si uvédomi svou podstatu a jedine¢nost.

e 74k vytvori pisemné a vytvarné zpracovani na zadané téma s vyuZitim poznatkd jednotlivych
slohovych atvarl (Zivotopis, popis a charakteristika, vypravovani, tvaha).

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace - fizena diskuse

e Rizena diskuse
,2ij kaZdy den, jako bys prdvé v ném mél proZzit cely sviij Zivot.” (Vasilij Vasiljevi¢ Rozanov)

e Z&aci pod vedenim ucitele diskutuji o uvedeném citatu: ,Jak md tedy clovék Zit? Co znaci
obrdzky na snimku?“ (Clovék by si mél uzivat kazdého dne Zivota naplno, jako by mél byt tim
poslednim, nikdy nevime, co se stane, fikejme lidem pravdu, potkdvejme se s rodinou,
prateli atd.).

e Hra v roli — Chlize napodobujici jednotliva Zivotni obdobi
Zaci pod vedenim utitele napodobuji pohybem chiizi jednotlivych Zivotnich obdobi, vyuZivaji
prostor tfidy tomu uzplsobené. Vyucujici dava pokyn: ,Jste miminka. Jste batolata. Jste
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predskoldci. Jste prvridcci. Jste na prelomu 1. a 2. stupné. Jste svi. Jste plnoleti. Jste tficetileti.
Jste babicky a dédeckové.”

. Uvédomeéni - fizena diskuse

Rizena diskuse

o

A A
o
01 3 6 1011 13 15

Zaci pod vedenim ucitele diskutuji o tom, pro¢ jsou oznaéeny jen nékteré mezniky v Zivoté.
Co se v nich prihodilo? Je nutné pro dalsi praci dikladné probrat kazdy meznik, zmény, které
nastaly. (Dle uvazZeni si Zaci mohou délat poznamky, asocia¢ni mapa.)

Mozné teSeni, napf. 0 — narozeni, zatindme se projevovat jen kfikem (nespokojenost),
usmévem a klidem (spokojenost) atd., 1. rok — prvni kroky, prvni slova, osamostatfiovani se
atd., 3. rok — obdobi vzdoru, otazek, zvidavost, samostatnost, vztah k osobam — nastup
do Skolky, k prirodé, ke zvifatim (projev lasky ke zvifteti mlze byt takovy, Ze mu
»ubliZujeme”, coz se v pozdéjsich letech jisté zméni), radost z hracek, obleceni atd., 6. rok —
nastup do Skoly, socidlni kontakty, zajmy atd., 11. rok — pfechod na 2. stupen, nové vztahy
(co mi vadi na lidech, s kym se kamaradim), co rad délam, jak se oblékam, postupné fyzické
zmény spojené s pubertou, 15. rok — ,skoro dospély”, rozhodovani o budoucnosti, prvni
lasky, bavi mé jesté to, co pred nékolika lety ne, jak se zménil muj styl oblibené hudby,
oblékani atd.?

Hra v roli — Jaci jsme byli, jaci jsme a jaci budeme?

Zaci jsou rozdéleni do skupin po tfech — role matky, otce, ditéte. Jsou pfipraveny 4 ¢innosti.
Kazdou ¢innost budou délat dvé skupiny nezavisle na sobé. Zaci pfipravuji scénky, které
postupné prezentuji pred ostatnimi skupinami.

a) Matka a otec prebaluji dité (panenka), projevuji radost nad narozenim prvniho ditéte,
povidaji si s nim, planuji jeho budoucnost; role ditéte — fikd nahlas to, co si miminko
muze myslet atd.

b) Rozhovor rodicl se zakem 1. stupné, ktery za Zzadnou cenu nechce jit do Skoly, nebavi ho
to tam, vyhazuje véci z aktovky atd.

c) Rozpravka rodic¢l se zakem 2. stupné, ktery ma kazensky prohresek, napr. zfalSovani
podpisu rodice nebo ucitele v Zakovské knizce, koureni na zachodé atd.
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d) Rozpravka rodich se Zakem 2. stupné na téma budouciho povolani a vybéru stfedni
Skoly; zak chce jit na ucfiovsky obor kvali kamaradim, rodi¢e chtéji maturitni obor,
nebot jejich dité je chytré a ma k tomu ty nejlepsi pfedpoklady atd.

3. Reflexe, evokace (zaroven)

¢ Individualni prace - Ja pred zrcadlem

Zaci na pfipraveny veliky arch zapisuji zmény, které u nich za dosavadni Zivot nastaly, jeZ si
uvédomuiji.

vzhled, zmény

roztomily kudrnaty maminciny pisnicky, kamaradsky, ochotny,
":‘,’"dac‘:‘k , pohadkové pisng, nékdy ale liny pomoct,
Vvyso a mohutn .
ysoyar v rockova hudba nékdy vulgarni ke
hnédovlasy pubertak . ;
, e , v détstvi hra na housle, kamaradam
s akné na obliceji, jemnym L. o : ;
chmy¥im pod nosem atd. nyni uz nic k dospélym slusny

zajmy vztah k pfirodé povaha, zmény

vSechny hracky, které
délaji rachot, fotbal - do
10 let, vylety do pfirody
dnes uz jen pocitac a
televize, obcas jit ven
s kamarady, jidlo

4. Uvédomeéni

¢ Individualni prace - slohova prace
Zaci na veliky arch papiru zpracuji nékolik slohovych praci. Informace o jednotlivych
slohovych utvarech cerpaji z predchazejicich hodin slohu, uvédomuji si, Ze kazdy slohovy
utvar ma své typické znaky, vyjadrovaci prostfedky, vyuzivaji svych vytvarnych schopnosti,
pracuji s fotkami z rodinnych alb atd.

a) POPIS VZHLEDU A CHARAKTERISTIKA OSOBY
- JA — mé Zivotni promény ve vzhledu, v povaze, v jednani, ve vztahu k lidem, k préaci,
k prostredi.
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b) VYPRAVOVANI
- déj, pribéh, historka z rodinného Zivota, kterd mi utkvéla v paméti, smutna ¢i vesel3,
prostd ¢i napinava atd.

c) POPIS PRACOVNIHO POSTUPU
- déje, Cinnosti, jak Zivot ubihal , krok po kroku®, co a jak jsem zvladl, dokazal, prekonal.

d) STRUKTUROVANY ZIVOTOPIS

e) UVAHA
- zamysleni nad Zivotem, jestli je mQj Zivot Stastny a Uspésny, jak bych si ho predstavoval
a pro¢, plany do budoucna atd.

5. Reflexe a zhodnoceni

ZAci své prace prezentuji pred t¥idou, navzdjem se hodnoti — ndpaditost, dodrzeni obsahu
tématu a zadani, jazykové prostiedky, Uprava a grafické zpracovani, celkovy dojem.
Hodnoceni probiha kartickami s Cisly 1 — 10.
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Mgr. EVA MARTINKOVA

CERNA NENI JEN SMUTNA ZS generala Heliodora Piky a MS Stitina,
/ Komenského 26, Stitina

€ va

3. rocnik
4 vyucovaci hodiny

e Clovék a jeho svét (prvouka)
e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk), Matematika a jeji aplikace (matematika),
Uméni a kultura (vytvarna vychova), Clovék a svét prace (pracovni &innosti)

e Environmentdlni vychova - nevidomi

e Objevovani spojitosti zivota kolem, kolobéh Zivota.
e Prozit si a uvédomit kolobéh Zivota, smysluplnost tfidéni odpadda.
e Dalsi cile sméfuji kedukaci a konkrétnim cild pro integrované ucebni Ilatky
v oblastech/predmétech a prarezovych tématech:
a) prvouka: hlina, humus, svétlo a tma, teplo a chlad (podminky Zivota), zdroje energie —
uhli, ropa, Slunce,
b) cesky jazyk: rozhovor, vypravovanim popis,
c) matematika: télesa a geometrické tvary rozliSovani — hmatem, porovnavani poctu
predmétld — hmatem,
d) wvytvarna vychova: voskovy podklad, vyryvani do tuse.

Myslenkova — pojmova mapa vyukového projektu:

TMA -
NEVIDOMI ENERGIE
CERNA BARVA

HLINA
DEN A NOC A HUMUS
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1.

Evokace (v DV v podobé rozehfati, uvolnéni)

Myslenkové mapy ve skupinach

- co si predstavi pod pojmem cernd barva (déti pisi bilou pastelkou na ¢ernou ¢tvrtku),
vytvoreni jedné spolecné tridni mapy.

Zivot ve tmé

- poznavani zakl hmatem (z4ci nahlas popisuji ¢asti obli¢eje, srovnavaiji, postupuji uréitym
smérem), poznavani po hlase, rozliSovani tvarl a téles, porovnavani poctl, cesta ze tfidy
na WC a zpét.

Uvédoméni (hlavni ¢ast, soustiedéni)

Zaci si predstavuji, Ze jsou seminka, kterd &ekaji v chladu a temnu, po uloZeni do zemé
se protahnou, tési se na svétlo, kli¢i, rostou, kvetou (stfidani dne a noci — natahuji se
za sluncem/ odpocivaji a spi), pfichazi sucho, rozfoukani semen a usychani staré rostliny.

Otdzky:

- Zda jsou zbytky rostlin a Zivocich( k né¢emu? — humus, Ziviny,

- Co se v podzemi jesté nachdzi a vyuzivame to jako zdroje energie a jak se tam dostaly? —
uhli, ropa, ...

- Jaké jsou dalsi ekologické zdroje energie?

Pfedvedte fungovani vodni a vétrné elektrarny (feka a roztaceni kola, foukdni vétru
a roztaceni vétrnych mlynu). Z elektraren jde energie draty do domacnosti (drzi se za ruce
a posilaji stisknutim energii) — aZ ke spotfebici/ vyrobku, ktery vrtd, sleha nebo hraje, poté se
pokazi a kon¢i na sklddce (déti si lehaji postupné vedle sebe - neni misto).

- Co sdoslouzilymi nebo starymi spotfebici? — tridéni, sbérné dvory, jinak budeme
zahlceni.

Reflexe

Vytvarné zpracovani — voskovkovy podklad pretfeny Cernou tusi, do které Zaci vyryvaji své
prozitky z kolobéhu Zivota, zdroji a putovani energie nebo navstéva skladky.

Spolecna vystava praci, hodnoceni obrazk( a celého dne.
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PTACI SLET i

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka), Uméni a kultura

dramaticka vychova

Cile projektu:

e Rozsifit znalosti o ptacich.
e Srovnat znaky Zivota ¢lovéka a ptdka.
e Seznamit se zdkladnimi ¢astmi téla ptaka.

e Prohloubit vztah k ptaklim a jejich ochrané.

Mgr. PAVLA MITUROVA
ZS narodniho umélce Petra Bezruce,
T. G. Masaryka 454, Frydek-Mistek

2. rocnik
4 vyucovaci hodiny

(vytvarnd vychova, hudebni vychova),

e Spolupracovat ve skupiné — podilet se podle svych moZnosti na spole¢né praci

na jednoduché dramatické akci, vnimat svét vSemi smysly.

e Pojmenovat vlastni emoce.

Ocekavané vystupy:

e 74k se u¢i vyhleddvat a ziskdvat informace z textu.

e Memorovanim fikanek a jazykolam si Zak cvi¢i pamét pro budouci uceni.

e 73k nachazi shodné a rozdilné znaky.

e 73k se udi vzajemné komunikaci v rGzné velkych skupinéch.

e 73k hodnoti svou préci.

e 74k zlep3uje svou zrucnost, udrzuje poradek na pracovnim misté.

e 74k promysli a naplanuji zpGsob fedeni a vyuziva vlastniho Gsudku a zku$enosti.

e 74k spolupracuje s ostatnimi pfi Feseni problému.

e 74k pojmenuje vlastni emoce.

Pouzity material a zdroje:

o . ptaci symboly” — pirko, vajicko, figurka ptacka, kousek dfivka, slama, seno, kousek hliny,

apod.,

e obrdazky s ptdky, kratké naucné texty zobrazenych ptakd, tabulka pro skldadankové uceni

pro dany pocet skupin, losovaci karticky,

e papirové sacky rlznych velikosti, fixy, kfidy, voskovky, tempery, nlzky, lepidla, peficka,

plastelina, barevné papiry, slama, zrni,...,
e poutzity obrazek:

http://cs.wikipedia.org/wiki/S%C3%BDkora ko%C5%88adra#tmediaviewer/Soubor:Parus ma

jor 4 (Marek Szczepanek).jpg.
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace — hra v roli

Ranni Stébetani — hmatova fantazie
Vsichni sedi v kruhu, ruce maji za zady. Néktefi z Zaka (pro rychlejsi prabéh akce) dostanou
tajné predmét k ohmatani (ptaci symboly — viz pomlcky). Pak jsou ucitelem vyzvani, aby

povidali (,,Stébetali“), popisovali.

Pozn.: Zdci sedi v kruhu na Zidlich. UCitel se ptd: 1. Jaky jsi mél(a) pocit, kdy?Z jsi véc dostal(a)?
2. Popis tu véc. 3. Rekni, co jsi dostal(a).

e Rikanka — hlasova a rytmicka cviéenf
,Ptacek cimcaracek ¢imcara u cimcaraciho hnizda.“

Jazykolam - ,Z luhu k luhu, z luhu k luhu lita holub v kruhu.“

Vitalni kapacita plic
»,Vore, vore Jan, priletélo k nému hejno vran. Prvni pravi dobfe vore, druha pravi nedobre
vore, tieti pravi dobfe vore, ¢tvrta pravi ...x-ta pravi dobfe vore Jan!“

Pozn.: Zkusit fikat na jedno nadechnuti — spocitat!

2. Uvédoméni — hra v roli: problémova situace

U: O ¢em si dnes asi budeme povidat? O ¢em se dnes budeme ucit?

Poznavame nase ptaky
a) Rozdéleni zak(i do domovskych skupin (napf. losovacimi kartickami se symboly eb-m ¥
(3¥) po 4 — 5 Zacich.

b) Potom se z domovskych skupin Zaci rozdéli na odborniky eke, B> k»>, mkm, Yk¥ (31k3X).

c) Ve skupiné odbornikll studuji dany text a obrazek a domlouvaji se, které informace
predaji vdomovskych skupindch.

d) Zaci se vraceji do domovskych skupin a zapisuji informace z expertnich skupin
do tabulky.

e Skladankové uceni, skupinova prace
Zaci se rozejdou po tfidé a zjistuji informace. Zjisténé informace doplfiuji do tabulky. Kazdy
odbornik doplfiuje jen jeden fadek tabulky. Spole¢né si pripravi kratkou prezentaci zjisténych
informaci o ptacich.
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Ukazka tabulky:

Nazev ptaka | Kde Zije? utvari klade

Kolik

Kk .
Z ceho si | vajicek 1.3 Ve

vajicka? Jaké vydava
Nakresli zvuky?

hnizdo? samicka "
nebo popis.

do hnizda?

Reflexe

Prezentace jednotlivych skupin — komunikaéni kruh, diskuze, pfipadné otazky plynouci
z preCteného materialu.

Evokace — hra v roli

Piseri — Cizecku, ¢izecku ... - hudebné pohybova ¢innost
Chozeni a predvadéni textu pisné v kruhu (opakovani z 1. tfidy).

. Uvédomeéni - hra v roli: problémova situace

Na ptacky — spoluprace, empatie

Kazdy si zvoli a pfedvede ostatnim svij ptaci zvuk. Jeden z nich je urcen jako vetrelec (opét
predvede svij zvuk — liska, sova a podobné), a pak se vsichni rozptyli do prostoru, zaviraji oci,
chvili chodi potichu poslepu. Pak se vSichni zatnou ozyvat svym zvukem a ptacci se snazi
vetrelce zajmout do kruhu...

Lze kombinovat i tak, Ze vetfelec hubi ptacky sdhnutim na temeno hlavy, ti pak jsou vyfazeni
ze hry, oteviraji oci, jdou bokem.

. Reflexe - diskuse

Zhodnoceni pocitd ptacka a vetrelca.
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Evokace

Hravé sacky — fantazie, uvolnéni, spoluprace; improvizace s loutkou
Zaci dostanou sacek, sedi v kruhu. ,,€im viim maze byt sacek (polstarek, kapsa, ...)? Déti dal

vymysleji.

. Uvédomeéni

Sacek - ptacek

Popis: Jeden roh je zobakem, druhy naptiklad chocholkou. Natvarovat po nataZeni na ruku,
namackat — najednou opét Zije! Fixy lze domalovavat oci, dolepit par peficek, nattit vyrazné
zobak — barevné plochy, ne cary.

Tvarovani sacku, mackanim vznikaji fantasticti ptaci. Nechat dostatecné kazdého si vyhrat.
Detaily (napf. oko) dokoncit nalepenim z barevného papiru... Mozno nasadit na Spejli
do plasteliny, stdhnutim dole gumickou dotvarovat.
Pozn.:
a) Vymyslet ndzvy — jména ptackda...
b) Vymyslet Zivotopis - podrobnosti o tom, ¢im se Zivi, kde Zije a podobné, zptisob mluvy a
pohybu.
c) Ve skupinkdch vymyslet pribéh (v pfipadé, Ze jsou déti bezradné, mizZe ucitel Zakim
pomoci, napr. Pfibéh o opusténém ptdceti apod.) a sehrdt ho....
d) Zahrat Ptaci sném, slet.
e) Ptdcky ze sacku vystavit na okennim parapetu-doplinit slamou a zrnim...

Znaky Zivota ptaka a lidi — hodnoceni sebe sama, spoluprace ve skupiné; Vennuv diagram
Na tabuli (flipu) pfipravit dva kruhy:

PTAK SPOLECNE CLOVEK
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Zaci vkruhu na koberci. Nékres umozni vizudlné porovnat vtomto pfipadé dva jevy.
Do priniku mnoZin piSeme spolecné znaky Zivota ptakl a lidi, do samostatnych casti
vlastnosti rozdilné. Zaci tak mnohem lépe vidi jednotlivé souvislosti mezi informacemi.

3. Reflexe — zavérecné hodnoceni

e Shrnuti, hodnoceni — Zaci napf. smajliky.
(Ucitel hodnoti zvolené metody a formy prace. V pribéhu projektu sleduje praci skupin, kdo
je vadci, kdo se radéji prizplGsobuje, jak si déti béhem prace pomahaji, jak se détem zdafily
zadané ukoly.)

Priloha:

Ukazka textu a obrazku k skladankovému uceni

Sykora konadra

V Evropé patfi k nejhojnéjsSim ptacim
druhlm.

Vyhledava zvlasté listnaté lesy, ale Zije
i ve smiSenych a jehli¢natych porostech,

stejné jako v zahradach, parcich,
sadech.

Je nejvétsi a nejbézné;jsi druh sykorky.

Patii mezi ptaky stalé, neodléta.

Zivi se pavouky, hmyzem (vajicky, kuklami), mladata krmi predeviim mékkymi housenkami.
Hmyz sbiraji z vétvi stromu i kef, v letu lovi vyjimecné. Nejradéji maji slunecnice a ofechy.

Za rok je jedna rodinka sykorek schopna posbirat az 150 kilograma hmyzu.

Hnizdo stavi samotnd samice z mechu smiSeného s travou, kotinky a liSejniky, kotlinku vystyla

trdvou, rostlinnym chmytim, srsti a nékdy i pefim. Stavba trva obvykle 2-6 dn(, ale v pripadé
prvniho hnizdéni m{zZe trvat i mnohem déle (az 20 dna).

Bézné hnizdi 2krat rocné od dubna do cervence. Obvykle 7-12 bilych, ¢ervenohnédé skvrnitych
vajec. '

,» Ci-be, ci-be”, samicka snasi denné jedno vajicko do teple vystlaného
hnizda.
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Mgr. HANA MITUROVA, DiS.

LISKA A CAP - ZS Krnov, Smetantv okruh 4,
Krnov—Pod Cvilinem

2. rocnik
1 -2 vyucovaci hodiny
Pocet zaka: 15 - 20
Vzdélavaci oblasti:
e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura)
e Dramatickd vychova

Cile projektu:

e Uvédomit si, Ze i velmi rozdilni jedinci spolu mohou dobfe vychazet, jestlize budou
respektovat své odliSnosti a nebudou pfipadné problémy z nich plynouci povazovat okamzité
za schvalnost.

Pouzita literatura:

e STANOVSKY, V. A VLADISLAV, J. Strom pohadek. Praha: SNDK, 1958. 441 s.
e Vlastni zdsobnik zapisk( a pracovnich listl ze seminard H. Kasikové a J. Valenty, kterych jsem
se ucastnila.

Podminky:

o Tfida s lavicemi odsunutymi ke sténam.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Hra na ¢apy — déti ve hre v roli v trovni charakterizace

e Zacit muZeme tradicni détskou hrou — honickou ,Pan cap ztratil Cepicku, méla barvu
barvicku...”

Pak si vSechny déti vyzkousi v prostoru pohyb ¢aptl (vysoko se zvedajici nohy, klapajici zobak
z natazenych rukou). Pfi chzi se mohou doprovazet rytmickym tikadlem: ,Klapy klap, ja
jsem ¢ap.“.

2. Setkani ¢apu

Do role jednoho z ¢apa ted vstoupi i ucitel — ucitel v roli.

Zatimco v jinych typech dramatické prdace stoji ucitel obvykle mimo hru déti a jeho ¢innost se
zamérfuje zejména na zadavani instrukci, motivovani aktivit a jejich naslednou reflexi
a hodnoceni, zde ucitel osobné pfijima Ucast v détské hie tim, Ze také vstupuje do role
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a stava se jednou z postav hry, tj. mluvi a jedna jako tato postava a zapojuje se do interakce
s ostatnimi postavami, hranymi détmi.

Hra v roli ucitele umoznuje, aby:
- vtdhl déti rychle a ucinné do dramatické akce,
- umoznil jim spontanni a autentické reakce a jednani,
- vytvofil pfilezitost pro vznik nepredstiraného prozitku,
- udrzoval hru v chodu a dale ji rozvijel,
- prohluboval détské pfemysleni o tématu a problému,
- nabidl détem model vhodného jazyka a chovani v roli,
- zménil styl vzdjemné komunikace.

Pro odliseni hrové a civilni podoby muze ucitel pouzit kostymni naznak. Zejména pro mensi
déti a zacinajici skupiny je velmi dllezité, aby presné védély, kdy je uditel v roli a kdy uz ne.
Tomu napomahad i upozornéni predem, jako napt.: ,AZ si nasadim dlouhy zobdk, stanu se
Cdpem.”
Vsichni ¢apové se sesednou do kruhu. Cap — uditel pFichazi s neuvéfitelnou zpravou. Byla
za nim liska a ozndmila mu, Ze z moudrych knih vycetla, Ze ¢api a lisky jsou ptibuzni. Bylo by
pry proto dobré, kdyby se vzajemné navstévovali a Zili spolu v pratelstvi. A hned také pozvala
vSechny ¢apy k sobé na obéd. Maji nebo nemaji toto pozvani pfijmout? Méla by se rozvinout
diskuse na toto téma. Ucitel — ¢ap by ji mohl pomdhat, bude-li to tfeba, rlznymi otdzkami,
jako napt.:

- D4 se liskdm dlvérovat?

- Jaké s nimi maji ¢api zkusenosti?

- MizZe vibec liska néjak vaznéji ohrozovat ¢apa?

- Stoji ¢ap o pratelstvi s liskami?

- Co by tim mohli ¢api a lisky ziskat? atd.
Jestlize si uz tady néktery z zak( vzpomene na bajku O lisce a ¢apovi, mél by to ucitel
pfijmout a reagovat na to treba tak, Ze to uz se stalo dost davno a od téch dob se lisky urcité
zménily. Poté, co je problém dost diikladné probran, ucitel diskusi prerusi. Nehlasuje se, zda
k liSce jit, nebo nejit — to je v této fazi jasné dano pribéhem. Smyslem tohoto kroku neni, aby
skupina dospéla k samostatnému rozhodnuti, ale aby si uvédomila, co vSechno asi Slo ¢apim
v této situaci hlavou, jaka pro a proti museli zvaZovat.

Na obédé u lisky — narativni pantomima

Nyni ucitel vystoupi z role ¢apa a stane se vypravééem, ktery bude svymi slovy iniciovat akci
déti. (Je treba, aby na to upozornil déti predem, napft. takto: , Vy ted’ pujdete vsichni k lisce
na ndvstévu, zatimco ja budu chvili vypravééem. To, co budu fikat, vy budete soucasné
pantomimicky hrdt.”)
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Text pro narativni pantomimu: ,,Liska ¢dpy pékné privitala a kaZzdému nabidla mélky talif piny
kase. ‘Berte si, mili hosté, podle chuti!” poprdla jim.” (Ucitel béhem této fec¢i mlze tak napdl
vstoupit do role lisky a rozdavat ¢apUm imagindrni talife s kasi. Imaginarni rekvizita je véc,
ktera neni sama o sobé viditelnd a zprvu existuje jen v nasich pfredstavach. ,Viditelnou”
pro ostatni se stava az diky naSemu jednani s ni.

Imaginarni rekvizity jsou pro dramatickou hru velmi dulezité. Jsou totiz vidy k dispozici
(mdlokdo z nds ma moznost sehnat pro potreby dramatu — v tomto pripadé 30 talifl s kasi).
,,Cdpi klovali svymi dlouhymi zobdky do talite, ale kasi ne a ne nabrat. At délali, co délali, at
se snaZili, jak se snaZili, kase zistdvala stdle na talifich...”“- Tady muze ucitel nechat urdity ¢as
na rozehrdni akce déti. Po ¢ase hru zastavi domluvenym signalem (napf. slovem ,Stronzo“).
,Stronzo” je ,kouzelné” slovo vypujéené z divadelni hantyrky, kterym ucitel m@Ze zastavit
jakoukoliv aktivitu. Skupina, ktera se domluvi na jeho pouzivani (stejné jako jind pravidla hry,
i toto pravidlo je véci vzajemné dohody), musi pfi jeho vysloveni okamzité znehybnét
a zGstat presné v té pozici, ve které ji pokyn zastihl.

Nyni ucitel obchdzi zaky, ktefi znehybnéli v té pozici, ve které je signal zastihl. Postupné
se jich dotyka a kaZzdé z nich za svého ¢apa Fikd, na co v této situaci mysli a jak se citi. Kdyz
promluvi posledni ¢ap, ucitel vSe uzavre slovy: ,A co liska? Liska nakonec vylizala vsechnu
kasi sama.”

Capi se radi

Ucitel se vrati do role ¢apa a svold novou poradu celé skupiny. Co by méli ¢api udélat ted?
Provedla jim to liSka schvalné? Nebo si jen neuvédomila, Ze oni jist kasi z talife nemohou?
Budou ji to chtit oplatit? Jak? Jako v té zndmé bajce O lisSce a ¢dpovi? Nebo se zachovaji
jinak? Je dobrd zasada, kterd tika: ,,Oko za oko, zub za zub?“ Ma smysl udélat jesté jeden
vstficny pokus a dat tak pratelstvi s liSkou jeSté Sanci? atd.

Ani tato diskuse nebude dovedena k definitivnimu rozhodnuti. To by méli Zaci ulinit az
ve skupinkach po preruseni rozpravy.

Jak dopadlo dalsi setkani lisky s capem

Rozdélime zaky do skupin po ¢tyfech. Maji pfipravit a zahrat scénu nového setkani lisky
a Capa: kde a za jakych okolnosti se ti dva pfristé setkali (pozval ¢ap lisku? — bylo to nahodné
stfetnuti? — pfisla snad sama liska za ¢apem?...), co se pfi tom délo a jak to dopadlo. Po Case
ur¢eném na pripravu predvedou skupinky své vyjevy. Jimi vlastné uzaviraji predchazejici
spole¢nou diskusi (viz krok 4).

Ucitel by mél akceptovat a ocenit vSechny ndpady a rlzné moznosti rozuzleni. Nemél by ale
zapominat, Ze se stalo ve svété hry (fikce) a Ze jde vidy o rozhodnuti postav (¢apa a lisky),
za nimiz jsou zaci ,,skryti“. Pokud tedy vede diskusi nad jednotlivymi scénami, mély by otazky
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a pfipadné hodnoceni byt smérovany k postavam (pro¢ se ¢ap rozhodl pravé takto, co ho
k tomu vedlo, uvédomoval si disledky tohoto rozhodnuti atd.), ne na Zaky (proc jste to
udélali takto — nebo jesté h(i: jak jste to mohli udélat takto...).

6. Hostina

Navrhneme Zaklm, Ze na zavér bychom si mohli usporadat také hostinu. Jidlo na ni bude
imagindrni. Kazdy na tuto oslavu pfinese své nejoblibenéjsi jidlo, o kterém si mysli, Ze bude
chutnat i ostatnim. Hra je zaloZena na principu vymén. Zaci se prochézeji volné po prostoru
a drzi v rukou imaginarni talif se svou pochoutkou. Pfi vzajemném setkani si talife vymeéni.
Takze pokud nékdo pfinesl jako pohosténi rajskou omacku s knedliky, pfi vyméné
s partnerem za ni ziska napf. fizek s bramborovou kasi a pfi dalSim setkani toto jidlo vyméni
tfeba za Spagety. Jidlo se méni vidy celé, nedéli se. Pfi hfte mohou Zaci mluvit, fici ndzev
svého jidla, i kdyz dlleZité je i to, jak s nim zachazeji (hra s imaginarni rekvizitou). Vymény
pokracuji po urcitou dobu, aby se zZaci setkali s co nejvice partnery.

Kdyz hru zastavime, kazdy zak si u sebe ponecha to jidlo, které k nému dorazilo naposledy.
Sedneme si do kruhu. Jeden po druhém ted fika, s ¢im na hostinu pfisel. Ten, kdo ma nyni
jidlo u sebe, se prihlasi. Méli bychom se ho zeptat, jestli mu toto jidlo chutna, zda je rad, Ze
se knému dostalo. Jde o to dovést zaky k tomu, aby si uvédomili, jak rlizné chuté mame
a zedruhému nemusi byt vidy vhod jidlo, které jsme pro néj pfipravili, i kdyz jde
o pochoutku. A Ze nemusi jit o Zadnou schvalnost, jen o neznalost toho, co ma kdo rad a
co mu vyhovuje. Kdyby tohle kdysi davno védéli liska s ¢dpem, mozna by vibec nemusela
vzniknout bajka, ktera inspirovala nasi dnesni hru.

Pribéh:

Pohddka O lisce, jak se spfdtelila s cdpem

Prisla jednou liska k ¢apovi a fekla:

,Dobré jitro, ¢ape!”

,Dobré jitro, lisko, copak mi neses?”

,Cetla jsem v ucenych knihdch, Ze jsi mij bratranec a jd tvoje sestfenice. Musime se tedy
navstévovat a Zit v pratelstvi.”

,Dobrd,” rekl ¢ap,” pozvi mé na obéd!”

Liska pozvala ¢dpa na obéd. Uvafila kasi, dala ji na talif a Fekla ¢dpovi:

,Ber si, ¢ape, podle chuti!“

Cdp kloval svym dlouhym zobdkem do talife, ale kase nenabral. A liska vylizala véechnu
kasi sama.

Druhy den pozval zase ¢dp lisku na obéd. Uvaril polévku, nalil ji do vysokého dzbdnu
s uzkym hrdlem a rekl lisce:
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»Ber si, lisko, podle chuti.”

Liska dZbdn obesla ze vsech stran, srkala do ného nos, ale ani si polévky nelizla. A ¢dp
svym dlouhym zobdkem vypil vsechnu polévku sam.

A tak skoncilo pratelstvi ¢dpa a lisky.
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Mgr. ZITA NEJEZCHLEBOVA

SPOLUPRACE V RODINE - ZS a MS Novy Jicin, Jubilejni 3,
Novy Jicin

1. rocnik
4 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét (prvouka), Jazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura),
Matematika a jeji aplikace (matematika), Uméni a kultura (vytvarna vychova), Clovék a svét
prace (pracovni ¢innosti)

Ocekavané vystupy:

e 7aci vyjmenuiji ¢leny rodiny a vybavi si vztahy mezi nimi.
e ZAci pfifadi ¢innosti k jednotlivym ¢lentm rodiny.
e Zaci budou diskutovat o spolupraci mezi ¢leny rodiny.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Brainstorming
Na tabuli: RODINA — Z4ci diktuji vSe, co podle nich souvisi s tématem rodina.

Pozn.: U Zdkda, ktefi jesté neuméji ¢ist, ucitel zaznaci jejich ndpady pomoci symbold.

2. Uvédomeéni

e Doplnéni pracovniho listu
a) Zaci spojuji obrazky ¢lent rodiny od nejmladsiho po nejstarsiho, vyhledavaji a oznaduiji
¢leny podle indicii apod.

b) Zaci spojuji obrazky déti od nejmladiiho po nejstarsi.

Pozn.: V pripadé potieby zada ucitel kol slovné.

e Dramaticka vychova — cviceni
Ucitel zaddva (a piiblizi) vék ¢lovéka. Zaci predvadéji chiizi ¢lovéka v rliznych fazich Zivota.

e Hadanky
Zaci fe$i hadanky: MAMY MAMA, TATY TATA, je to dité mych rodic@, ale nejsem to ja, apod.
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Pozn.: Podle aktudlini situace ¢te zaddni ucitel nebo si ji ¢tou Zdci sami. Odpovédi pisemné
nebo ustné (Cesky jazyk).

Reflexe

Navrat k brainstormingu
Spoleéné upresnéni: déti mohou byt dospélé, rodice byli détmi apod.

Dramaticka vychova - cvic¢eni
Z4ci si vyberou pFipravené &asti obleceni a pfedvedou, co mize fikat o svém majiteli.

Zaci si obléknou vybranou ¢&ast odévu a v roli jeho majitele se postupné seznamuiji
s ostatnimi.

Pozn.: Budou-li pro déti cviceni obtiind, Ize zjednodusit na sdéleni, komu by mohlo dané
obleceni patfit.

Evokace

Klicova slova
Ucitel ik klicova slova: Zehlit, vafit, vrtat, myt auto apod. Zaci odhaduiji dil¢i téma - PRACE
V RODINE.

Pozn.: Cesky jazyk: kli¢ovd slova Ize hldskovat - rozvijeni sluchové diferenciace.

Dramaticka vychova, hra v roli
Z4aci si vylosuji predmét typicky pro ¢lena rodiny (otec, matka, miminko, dité ve v&ku 74ka)
a utvofi skupiny podle postavy, které predméty patfi.

Kazdy Zak se pokusi Fici vétu, ktera je typicka pro danou postavu.

4 rohy
Ucitel umisti do rohu tfidy 4 velké archy papiru s obrazkem ¢i nadpisem ¢lena rodiny: mama,
tata, dité (miminko), starsi dité (ve véku déti ve tridé).

Zaci v predchozich skupinach ke ,svému“ €lenu rodiny uvede préci, kterd mu v rodiné pfislusi
(napisSe ji, popt. kresli predmét, nastroj). Postupné se skupiny na stanovistich vyméni
a pridavaji dalsi ¢innosti.

Pozn.: KaZdad skupina pise Ci kresli urcitou barvou. K uz zaznamenanym udajim mohou pridat
potvrzujici znacku nebo x v pfipadé nesouhlasu.
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2.

Uvédomeéni

Doplnéni pracovniho listu
Zaci oznaéi urcitou barvou praci, kterou v domacnosti délaji (tzn., jak se podileji na chodu
domacnosti, jak pomahaji).

Sdileni ve dvojici
Dvojice zakl si mezi sebou predvedou a okomentuji spInéni tkolu v pracovnim listé.

Dramaticka vychova - pantomima

Zaci jsou rozdéleni do skupin po 3 - 5. Kazdd skupina ma zadanu &innost (napf. prani pradla,
myti auta, uklid obyvaciho pokoje, vareni obéda) a predvede ji pomoci pantomimy.
Podle zadani musi kazdy ze clenl skupiny délat odliSnou dil¢i ¢innost. Ostatni Zaci maji za
ukol ¢innost rozpoznat.

Reflexe

Navrat ke 4 rohim
Spole¢né porovnani archd ,,mama“, ,tata“, ,starsi dité”“ a vyvozeni dulezZitosti vzajemné
pomoci mezi ¢leny rodiny, popf. upfesnéni moznosti vzajemné pomoci mezi ¢leny rodiny.

Navrat k pracovnimu listu
Sebereflexe: se kterou ¢innosti jeSté mohu doma pomoci?

Pozn.: Zdci mohou oznacit jinou barvou dalsi &innosti.

Reflexe + evokace

Brainstorming
Na zakladé predchoziho bloku U klade otadzku: Ve kterych pohadkach hrdinové dosahli svého
cile diky pomoci nékoho dalsiho?

Pozn.: Podle aktudlini situace zdpis, popr. symboly na tabuli.

Evokace

Klicova slova
U¢itel jmenuje ¢leny rodiny a zvitata, kterd patfi do pohadky O veliké fepé. Zak urci, o kterou
pohadku jde.

Pozn.: Podle aktudlini situace zdpis na tabuli.

84



Tvrzeni
Ugitel Fika tvrzeni souvisejici s pohadkou. Zaci k jednotlivym tvrzenim uvedou souhlasné &i
nesouhlasné vyjadreni (ANO - NE apod.).

Pozn.: Podle aktudini situace zdpis tvrzeni i vyjadreni, popf. jen vyjadreni do tabulky.
V pfipadé ustniho zaddni mohou Zdci psdt vyjadreni jen k Cislu otdzky nebo ukazovat karticky
se znackou po kaZdé otdzce.

Uvédomeéni

Rizené ¢teni (naslouchani)
Cteni pohadky + v priibéhu jsou Z aktivizovani pomoci otdzek k pochopeni vyznamu ¢i
k zamysleni.

Pozn.: M: obrdzek "tahdni repy" muzZe slouzit k opakovadni urceni poctu, k procviceni pojmu

4

»prvni“, ,posledni”, ,hned pred”, ,,hned za“ apod.
Diskuse

Hra v roli

Zaci jsou rozdéleni do skupin po 6 (popf. 7 - vypravéd) a zahraji pohadku:
a) postavy jsou ochotné pomoci,
b) postavy nejsou ochotné, je tfeba je ,naldkat”,
c) popt. kombinace rlizného pfistupu u danych postav.

Reflexe

Diskuse

Zak vyjadfi pocity ze svého plsobeni v situaci. U¢itel vyzdvihne potfebu nezi$tné pomoci
v pohadce, v rodiné i v Zivoté viibec.

Pozn.: Cesky jazyk - procviceni slovni zdsoby: opozita (napf. ochotny - neochotny, liny -
pracovity apod.).

v

Reflexe

Kolaz

Zaci jsou rozdéleni do skupin a vytvareji velkoformatovou koldz: na okraji kruhového archu
kresli matku, otce a dité; ke kazdé postavé nalepi predméty (vystfizené z letakd obchodnich
fetézcd), které charakterizuji jejich cinnost (praci) doma; uprostfed budou nalepeny
predmeéty, které pouZzivaji vSichni.

Pozn.: Vytvarnd vychova + pracovni ¢innosti: kresba, stfihani, lepeni. Vystavka praci ve tfidé.
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Mgr. MILENA PASTORKOVA

MOJE MESTO i z§ a M8 Novy Jicin, Jubilejni 3,
Novy Jicin

3. rocnik
3 vyucovaci dny

Vzdélavaci oblasti:

o Clovék a jeho svét (prvouka)

e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk), Matematika a jeji aplikace (matematika),
Uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarna vychova), Clovék a svét prace (pracovni
¢innosti)

Cile projektu:

e Hlavnim zamérem projektu je nejen sbirdni informaci o mésté, ve kterém Zaci Ziji, ale
zaroven uvédoméni si sounalezitosti s Zivotem mésta a prohloubeni kladného vztahu
ke svému méstu a jeho okoli.

Ocekavané vystupy:

e 73k na zékladé svych ziskanych informaci a zapiskd dokaZe prezentovat poznatky o svém
mésté, o jeho historii i 0 soucasném Zivoté ve mésté na Urovni Zaka 3. ro¢niku.

o Cesky jazyk: 73k si dokdZe pretist s porozuménim dany text a dokdZe rozlisit
a zaznamenat podstatné informace vztahujici se k tématu projektu. DokdZze strucné
a vystizné popsat obrazek, udalost apod.). Je schopen naucit se zpaméti text, prevypravét
ho a dramaticky ztvarnit.

e Matematika: Zak dokaze pracovat s daty a zaznamenat je na Ciselné ose (orientace v Case,
odhad). DokdaZe zapisovat Cisla do tabulek a v nich se pak orientovat (pocet obyvatel, ulic,
domu na namésti, skol...).

e Prvouka: 7ak dokaze z rGznych publikaci, internetu apod. vyhledat Udaje o nasem mésté,
sbird informace pfi prochazce méstem, navstivi vyznamné pamatky.

e Vytvarna vychova: 7ak ztvarni znamé popft. oblibené misto ve mésté, historickou budovu,
erb...

e Pracovni Cinnosti: zak se podili na vyrobé prostorovych vyrobk( (domu, kloboukt).

e Hudebni vychova: Zak se podili na vytvoreni znélky ¢i kratké pisné charakterizujici mésto

e Dramaticka vychova: Zak se podili na technikach tvofivé dramatiky - Zivy obraz,
pantomima...
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1.

Evokace

Pavucina — klubicko: vytvareni pozitivniho vztahu ve skupiné
Z4ci stoji v kruhu. Hazi klubicko mezi sebou se vzkazem, vznika symbolicka sit.

Papirové jablicko: individudIni sdéleni o¢ekdvani

Zaci pii sva ocekavéani, co se chtéji o svém mésté dozvédét. Barevna papirovd jablitka
pfiSpendli na strom.

Brainstorming: skupinova prace

Co se ti vybavi, fekne-li se mésto?

Zaci zapisuji ve skuping, poté prezentuji za skupinu. Vybér slov hlasovanim. Zapis vybranych
slov na tabuli.

Klobouk a jeho vlastnosti

Uvédomeéni

Povésti o naSem mésté
Spoleéna Cetba povésti o naSem mésté.

Hra v roli — skupinova prace
Nahodné sestavena skupina si vylosuje jednu ¢ast nékteré z povésti (hra v roli).

Pomdticky.: Puzzle mést pro rozdéleni do skupin.

Historie mésta — tridéni poznatkd z publikaci a internetu, navstéva muzea
Domy na ndamésti, historické osobnosti

Zvyky a tradice

Plan mésta — orientace v mapé, vychazka

Zivot v soucasnosti

Reflexe (spolu s evokaci mtiZze byt zafazena po rtiznych aktivitach)

Atmosféra, zapojeni, déni, Jazykové a slohové ztvarnéni, Vytvarné ztvarnéni, Splnéni
ocekavani
Skupinova prace

- shromazdovani informaci z dostupnych zdrojd,

- navstév muzea,

- zapisky dle pokynu.
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Pantomima
Zvyky a tradice. Cim je nade mésto znamé?

INDIVIDUALNI PRACE
Klobouk — symbol mésta, vlastnosti. Individudlni vybér.

SKUPINOVA PRACE
- Studium planku mésta — ulice, budovy... Najdi mista dle pokyn( na planku mésta.
- PIan mésta — zakresleni nékterych historickych budov na namésti (Ctvrtka k zakresleni,
pisemné pokyny).
- Vychazka.

Zivy obraz
- domy na nameésti — Zivy obraz.

SKUPINOVA PRACE
- Vytvarné zpracovani oblibeného mista, historického domu. Libovolna technika.

Pantomima ¢i Zivé obrazy
Mésto se raduje. Mésto se trapi.

SKUPINOVA PRACE

Kazda skupina ma svij ukol (zapis dle pokyn():
- Kam mlzeme za sportem a proc?
- Kam chodime za kulturou a proc¢?

Které dulezité instituce znas a jak nam slouzi?
- Kde mohou dospéli ve mésté pracovat?

PREZENTACE SKUPIN

Hra v roli — ulicka
- Starosta prochazi a slysi, co se nam ve mésté libi.
- Starosta prochazi a slysi, co se nam ve mésté nelibi.

INDIVIDUALNI PRACE — slohova prace
Co se ti v nasem mésté libi, co se ti nelibi a co bys jako starosta vylepSil?

. Zavérecna reflexe

- Atmosféra, spoluprace, jazykové a vytvarné ztvarnéni, splnéni ocekavani.

Hodnoceni:

Projekt diky rozmanitému stfidani cinnosti a technik i Sirokym zdbérem predmétld se stal

zadbavnym a nenasilnou formou byl tak spInén zamér i cil projektu. Zaci dle svych moZnosti dokazi

prezentovat poznatky o svém mésté, ke kterym se sami dopracovali a snad vice pftilnuli i k méstu,

ve kterém Zziji.
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HOSPODARSKA ZVIiRATA

Vzdélavaci oblasti:

Clovék a jeho svét

Mgr. RENATA PAVLICOVA
ZS Novy Ji¢in, Komenského 68,
Novy lJi¢in

2. rocnik
1 vyucovaci hodina
Pocet Zzaka: 24

Jazyk a jazykovd komunikace (Cesky jazyk a literatura), Uméni a kultura (vytvarna vychova,

hudebni vychova)

Prafezova témata:

Osobnostni a socidlni rozvoj, Environmentalni vychova

Ocekavané vystupy:

Zak si osvoji znalosti o hospodaFskych zvitatech a vi, jaky uzitek poskytuji €lovéku.

Zak dokaze vyjmenovat hospodaiska zvifata.

Zak vi, jaky uzitek mame z jednotlivych zvifat.

Zak vyjadri svlj nazor.
Zak spolupracuje ve skupiné.

Zak umi vyjadFit své pocity neverbalné.

Myslenkova mapa:

Vejce

Maso

Maso

Pefi

Kachna

Maso

Hospodarska
zvifata
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1.

Evokace

Zakim pustime pisnicku ,Kdy? jsem ja slouzil“. Pak si vkomunitnim kruhu poviddme
o vyznamu hospodarskych zvirat.

Rozehfivani

Zaci se volné rozmisti po tFidé. Ucitel tleskne a fekne napF. ovce a déti se pohybuiji a vydavaji
zvuky stejné jako ovce. Po dalSim tlesknuti déti pfedvadéji dalsi hospodarska zvirata.

Reflexe
V kruhu postupné déti vyjadfuji své pocity z vodni hry.

Uvédomeéni

Ulicka

Po tFidé jsou rozmisténé karticky s obrazky zvifat. Zaci si mohou vybrat, jaké zvife chté&ji
reprezentovat. Zaci se postavi do dvou fad celem ksobé (napf. kravy proti ovcim).
Dobrovolnik prochdzi ulickou a Zaci mu Septaji, pro¢ se ma stat pravé kravou nebo ovci.
Na konci uli¢ky se Zak rozhodne, ke které skupince se prida a proc.

Reflexe: Z4ci, které prosly ulickou, se svéfily se svymi zaZitky. Svij pocit vyjadrily gestem —
palec nahoru nebo dold.

Pozn.: Z pocdtku Zdci méli problém septat a neskdkat si do reci. U dalSich skupin (slepice
a prasata) uZ tento problém nebyl. Nékteri Zaci méli problém vymyslet viastni argument
a opakovali, co uZ bylo receno.

Papirové prasatko (individualni prace)
Kazdy zak dostane papir. A podle pokyn( ucitele si posklada prasatko.

Co jsem (hra)

Ucitel napiSe na listecky nékolik produktl nebo vyrobkd, které souviseji s hospodarskymi
zviraty (vejce, svetr, Stétec...). Dobrovolnik si vylosuje listeCek a snazi se ostatnim slovné
popsat, co ma na listku (napf¥. pochazim z ovce a v zimé té zahteju). Vystfidaji se dalsi zaci dle
¢asovych podminek.

Pozn.: Zdky hra moc bavila a chtéli se vystFidat vsichni. KdyZ ndm dosly listecky, Zdci si mysleli
néjaké hospoddrské zvire a mluvili o ném. Ostatni hddali.

Reflexe a zavérecné hodnoceni

Diskuze v kruhu na téma: Péce o hospodariska zvifata-déti si uvédomi, Ze jsou zvirata zavisla
na nasi péci.
Hodina se mné i zakam velmi libila, ale pfisté bych si pro projekt vyhradila vice ¢asu.
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Mgr. MAGDALENA POSPISILOVA

MLEKO A MLECNE VYROBKY - Z5 a MS Cesky Tésin Kontesinec,
Masarykovy sady 104/21, Cesky TéSin
3. rocnik

3 vyucovaci hodiny
Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét — Rozmanitost pfirody, Clovék a zdravi — vychova ke zdravi

e Dramatickd vychova, Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura), Uméni
a kultura (hudebni vychova a vytvarna vychova), Matematika a jeji aplikace, Informacni
a komunikacni technologie

Cile projektu:

e Ziskat informace o mlé¢nych vyrobcich — z ¢eho se vyrabéji, kde se ziskava mléko, diskuse
na téma prospésnosti mléka a mlécnych vyrobk( pro zdravi ¢lovéka.

e Védét, jakym zplUsobem ziskdvame mléko nékterych savcu, jak se zpracovavd a které
mlécné produkty z néj lze vyrobit.

Ocekavané vystupy:

o 73k dokaze vyjadFit svij ndzor a myslenku.

e 73k se vyjadfuje srozumitelné v Gstnim projevu a umi vést dialog.

e 73k dokaze spolupracovat ve skupiné.

e 74k dokaze vyuZivat své télo k sebevyjadreni.

e 7Zak umi pouzit zakladni poéetni operace.

e 74k vyuZiva tisténé informace k rozvoji vlastnich védomosti, rozumi béiné uZivanym
textlim, zdznam(m a obrazovym materidlam.

e 74k pracuje s u¢ebnicemi, uéebnimi materialy a uéebnimi poméckami.

e 74k udriuje své pracovni prostredi Cisté.

e 73k se nenecha pfi Fedeni problému odradit nezdarem.

e 73k je schopen pracovni vydrie, koncentrace na pracovni vykon a jeho dokonéeni.

MYSLENKOVA MAPA:

MLEKO A MLECNE VYROBKY

DOJENI MLEKARNA OBCHOD DOMA
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Brainstorming — spole¢nd prace
Ucitel pusti Zakim nahravku Pramen zdravi z Posdzavi (popf. video) z hudebni pohadky At Ziji
duchové a pta se z3ak(, zda pisen znaji, zda védi, z kterého filmu je, a ptd se zakd, o ¢em
mysli, Ze si budeme tuto hodinu povidat. VSichni si mohou spolecné zazpivat pisert pomoci

karaoke.

Dale nasleduje brainstorming na otazku ,Odkud se ziskdva mléko a jaké mlécné vyrobky
zndte?* Zaci pisou napady na tabuli.

Pomducky: Hudebni nahrdvka, karaoke, tabule.

2. Uvédomeéni

e Skupinova prace
Diskuse k obrazkim: Prace ve skupinach po 5 - 6 détech.

vvvvvv

farmdach nebo ve velkych kravinech, ovéinech... Zaci zapisuji myslenky na archy papiru
k fotografiim (lze spojit i s PV a VV a vytvofrit nebo namalovat s zaky farmu).

e Hravroli, pantomima
Zaci chodi po tiidé a predvadéji ovce, kravy a kozy (mohou se pouzit $atky a CD s hudbou).
Poté se navzajem potkavaji a predstavuji se, kdo a odkud jsou. Napft. ,Dobry den, jd jsem
koza Roza z kozi farmy, kde se 0 mé moc hezky staraji a kdo jsi ty?*

Pomducky: Archy papird, fotky zvirat, sdatky, CD s hudbou.

3. Reflexe

e Sebehodnoceni
Uitel se pta zakd, jak se kdo ve své roli citil. Zaci mohou své pocity vyjadFit zdvizenym (citil
jsem se dobfre), sklopenym (necitil jsem se dobie) nebo vodorovnym gestem palce (neutraini
pocity).

Pozn.: Podporujici prostredi.
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1. Evokace
e Diskuse k obrazku - spole¢na prace
Co vidi déti na obrazku? Jakym zplsobem se ziskava mléko?
Pomlicky: Obrdzek dojeni krav, ovci a koz.
2. Uvédomeéni
e Skupinova prace, Zivé obrazy
Zaci vytvori 4 skupiny — rozdéli si role a kazdd skupina vytvoii 3 7ivé obrazy na téma ,Problém
s dojenim”.
Pomdicky: Sdtky.
3. Reflexe
e Sebehodnoceni
Ucitel se pta Zaka, jak se kdo ve své roli citil.
Pozn.: Podporujici prostredi.
11l
1. Evokace
e Skupinova prace
Zaci se zamysli nad tim, co se déje smlékem po dojeni. Na zakladé toho vytvareji
ve skupinach myslenkovou mapu.
Pozn.: Myslenkovd mapa.
2. Uvédomeéni

Spolecna prace, hra v roli, narativni pantomima, stronzo

Zaci dle vypravéni utitele predvadéji dojeni — nékdo predvadi zvitata, jini doji¢e, nékdo déla
mléko atd.

Ucitel mlzZe fict Stronzo a zeptat se nékoho ¢im je, popt. Zak mlzZe vyjadrit své pocity. Napf.
»Jsem ovce a nelibi se mi tady tak dlouho stdt.”
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Poté ucitel popisuje, jak se mléko prevazi v bandaskach a nakladnimi auty je pfevazeno
do mlékdren. Zaci opét pfedvadéji. Ucitel maze pustit zakiim hudbu.

Dale pak je mléko zpracovdvano na maslo, jogurty, kefir, syry, tvaroh a tyto produkty jsou
vklddany do rlznych obald — sklenénych, plastovych, papirovych... (zde lze zaradit
ekologickou vychovu). Zaci si mohou opét vyrobu nékterého produktu zahrat — predvadéji
jogurty, které se nalévaji do kelimk(, maslo, které se bali do obald apod.

Pak se dostavd mléko a mlécné vyrobky do obchodl (Zde mizeme zaradit hru na obchod —
hra v roli, kde si mohou také zZaci procvicit zakladni pocetni operace).

Dale se vyrobky dostavaji do domov, kde jsou zkonzumovany. Déti opét mohou predvadét
pantomimou napf. travici Ustroji.

Ucitel se pta zaka, jak se kdo ve své roli citil.

Pomdicky: Sdtky, CD s hudbou.

Ulicka

Zaci se rozdéli na 2 skupiny stojici naproti sob& — 1 skupinu tvofi Zaci, ktefi maji radi mléko
a mlééné vyrobky a mysli si, Ze je mléko a mlécné vyrobky zdravé. Druhou skupinu tvofi zaci,
ktefi nemaji mléko a mlé¢né vyrobky radi a mysli si, Ze ani nejsou zdravi prospésné. Zaci,
ktefi se nebudou moct rozhodnout, budou pozorovat argumentaci téchto dvou skupin
a béhem ni se mohou pfidat k prvni nebo druhé skupiné. Néktefi Zaci mohou jednotlivé
projit tzv. ulickou, vytvorenou z téchto dvou skupin, kdy zak bude mit zavazané oci, projde
ulickou opravdu pomalym krokem a stfidavé budou k nému pfistupovat déti z 1. i 2. skupiny
a polohlasem mu Ffikat do ucha napf. ,,Budes mit zdravé a silné kosti.” nebo ,, Budes neustdle
zahlenény.” apod.

Na konci ulicky Zak maze vyjadfrit pocity, které citil, kdyz prochazel ,ulickou”, a rozhodnout
se, ke které skupiné se prida.

Reflexe

Pracovni list, sebereflexe, hodnoceni ucitele

Zavérecné hodnoceni

Ucitel zjistuje, co si Zaci zapamatovali o zpracovavani mléka a o zviratech, které chovame pro
mléko. Ucitel mUzZe pripravit pracovni list, ktery déti vyplni.

Nakonec se pta zakd, co je bavilo nebo naopak nebavilo, co je prekvapilo apod. a sam
zhodnoti jejich aktivitu.
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Pouzita literatura:

PRAMEN ZDRAVi Z POSAZAVI

(pisen z hudebni pohadky At Ziji duchové)

Kazdy den, kazdy den,
k svaciné jeding,
jediné pramen zdravi z
Posazavi.

Chcete-li prospéti ditéti
bledému,

kupte mu pramen zdravi z
Posazavi.

- D
: ‘-;- -

4"'“ N : T

Vyrobky mlécné,
to je marné,
jsou blahoddarné
a vécné.
Vyrobky mlécné,
to je marné,
jsou blahodarné
a vécné.
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Mgr. MAGDALENA POSPISILOVA

SLUNEENT SOUSTAVA - Z§ a M§ Cesky T&Sin Konteginec,
Masarykovy sady 104/21, Cesky Té$in

Mgr. LUCIE ANDELOVA
SS, 28 a MS, Karvin3,
Komenského 614, Karvina — Nové Mésto

Vzdélavaci oblasti: 4. — 5. roénik

e Clovék a jeho svét — ucivo vesmir a Zemé 2 vyucovaci hodiny

e Dramatickd vychova, Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura), Uméni
a kultura (hudebni vychova), Informacni a komunikacéni technologie

Prarezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova, Vychova k mysleni vevropskych a globalnich
souvislostech, Environmentalni vychova

Ocekavané vystupy:

e 74k ziska informace o Slunci a sluneéni soustavé.

e 74k zna planety sluneéni soustavy a jejich postaveni vzhledem ke Slunci.

e 74k dokaze vyjadfit sv(ij ndzor a myslenku.

e 74k se vyjadfuje srozumitelné v Ustnim projevu a umi vést dialog.

e 73k dokaze spolupracovat ve skupiné.

e 74k dokaze vyuZivat své télo k sebevyjadreni.

e 74k vyuZiva tisténé informace k rozvoji vlastnich védomosti, rozumi béiné uzivanym
textlim, zaznam{m a obrazovym materialim.

e 74k pracuje s u¢ebnicemi, u¢ebnimi materialy a u¢ebnimi pomaickami.

e 74k udriuje své pracovni prostiedi Cisté.

e 74k se nenechd pri fe$eni problému odradit nezdarem.

e 74k je schopen pracovni vydrze, koncentrace na pracovni vykon a jeho dokonéeni.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Brainstorming — spolecna prace
Diskuse k fotografii: Co vidi Zdci na fotografii? Jaka fakta o Slunci znaji? Brainstorming - Zaci
piSou informace o Slunci na tabuli.

Pomdcky: Fotografie Erupce na Slunci.
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. Uvédomeéni

Individualni / skupinova prace, hra v roli, pantomima, Zivé obrazy
Zaci se snaii pohyby téla, popf. $4tkem znazornit Erupci na Slunci.

Pomdicky: Sdtky, CD s hudbou.

. Reflexe

Sebehodnoceni
Ucitel se ptd 7aka, jak se kdo ve své roli citil. Zaci se mohou rozdélit do 3 skupin — 1. u dvefi

,Citil jsem se dobfe”, 2. u okna ,,nevyhranéné pocity“, 3. u skiiné ,necitil jsem se dobre”. Kdo
ma potiebu, mlze vysvétlit proc.

Pozn.: Podporujici prostredi.

. Evokace

Spolecna prace
Diskuse k obrazku: Co vidi Zdaci na obrdzku? Vi, jak se alespon nékteré planety nazyvaji? Kterd
planeta na obrdzku je planeta Zemé?

Pomducky: Obrdzek sluneéni soustavy.

. Uvédomeéni

Skupinova prace
Zaci vypracuji ve skupinach pracovni list — dozvi se nazvy planet a informace o planetach
Sluneéni soustavy.

Pomducky: Pomicky: pracovni listy, Ize pouZit IT technologii, Sdatky, CD s hudbou.

Hra v roli, pantomima

Zaci vytvori 3 skupiny. Rozdéli si role ve skupindch — 1 bude predstavovat Slunce, ostatni
vzdy jednu planetu Slunecni soustavy — obihaji kolem Slunce (vzniknou tak 3 Slunecni
soustavy). Ucitel miZe pustit détem hudbu.

Narativni pantomima
Ucitel vypravi zakim pribéh o kometé, 1 Zak ze skupiny hraje kometu, ostatni planety
a Slunce, Zaci hraji to, co ucitel rika.
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e Stronzo
Zaci se zastavi a vedou dialogy — kazdy mize vyjadFit svilj pocit v roli planety nebo Slunce

a néco fict: napfr. ,, Jsem Merkur a je mi tak horko, ani nevite jaké je to byt tak blizko Slunci...
apod. Ucitel se pta zaka, jak se kdo ve své roli citil.

Pozn.: Podporujici prostredi.

3. Reflexe

o Horké kreslo, sebereflexe, hodnoceni ucitele
Ucitel zjistuje, co si Zaci zapamatovali o Slunec¢ni soustavé — hra Horké kreslo. Nakonec se pta

zaku, co je bavilo nebo naopak nebavilo, co je prekvapilo apod. a sdm zhodnoti aktivitu zakd.
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1. Podle nasledujiciho textu spravné dopli nazvy planet.

SLUNCE

FPlaneta Neptun je nejvzdalenéjsi planetou od Slunce.

Planeta Jupiter je nejvétsi planetou slunecni

soustavy.

Planeta Venuse se nachazi hned za planetou

Merkur, ktera je nejblize ke Slunci.

Planeta Mars je ke Slunci blize nez Jupiter,

ale diale nez planeta Zemé. I:\ O
FPlaneta Saturn je ke Slunci bliZze nez planeta Uran.

2. Hledej ukryté nazvy planet. :

Jim pouze mékké rohliky.

Ctu ranni noviny.

Za €erven usetfil vic nez za kvéten.

Postavil uz stryéek Samer kurnik?

Je to hloupy rozmar slavné osobnosti.

V zari $kola uspofada ples a turnaj ve stolnim tenise.

I [

3.V pfesmy¢ce najdi planetu.

TERJUPI

NUTPEN

| L

VESENU

ATRSUN

RAUN

e O
O
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DOPRAVNI A ENVIRONMENTALNI 'V'gf- M'fHAELA SAVSONOVA
VYCHOVA y SS a 28, Havifov-Sumbark,

Skolni 2/601, Havifov-Sumbark

12 - 18 let, zaci se stiedné tézkym mentdlnim postizenim a kombinovanymi vadami
(imobilni Zaci)
10 vyucovacich hodin

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét

e Jazyk a jazykovd komunikace, Matematika a jeji aplikace, Clovék a spole¢nost, Clovék
a pfiroda, Uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarna vychova), Clovék a zdravi (vychova
ke zdravi, télesnd vychova), Clovék a svét prace

Cil projektu:

e Vnimani vztaht a souvislosti mezi ¢innostmi lidi, Zivotnim prostiedim a prirodou.

Ocekavané vystupy:

e Clovék a jeho svét
- 74k si osvojuje osvojovani pravidel slusného chovani a jedndni, vytvafeni pozitivnich
mezilidskych vztah.
- Zak poznava své nejblizsi okoli a formuje si citovy vztah k mistu, kde Zije.
- 74k rozviji my3leni a vyjadfovani, rozdifuje sloni zasobu pfi pojmenovavani véci, jevl
a déja.
- Zak chape vyznam véci a jejich vlastnosti, vzajemnych vztahtl a souvislosti.
- Zak pojmenovava predméty, cinnosti, nové poznatky a zkuSenosti z kazdodenniho
Zivota.
- Zak si utvari pozitivni vztah k Zivé i neZivé pFirodé.
- 7ak si upeviuje zasady zdravého Zivotniho stylu a spravné jedndni v situacich
ohroZujicich jeho zdravi a bezpecnost.
e Informacni a komunikacni technologie
- Zak rozviji mysleni, postieh a koncentraci pozornosti.
- Zak rozviji a zdokonaluje jemnou motoriku.
- Zak zapojuje vice smysli, rozviji estetické citéni.
e Matematika
- Z&k rozviji samostatnost, vytrvalost a koncentraci pozornosti.
- 74k si vytvaFi prostorovou predstavivost.
- 74k uplatfiuje matematické znalosti a dovednosti v béZném Zivoté (méfeni, porovnavani
velikosti).
- Z&k rozviji spolupréci pfi spole¢ném fedeni stanovenych tkold.
- 74k zdokonaluje sv(ij graficky projev.
e Jazykovd komunikace
- Z&k rozviji Fe€ové schopnosti a mysleni.
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Zak rozumi srozumitelnému vyjadfovani Ustni i pisemnou formou a kultivovanému
projevu v béznych situacich.

74k se dorozumiva v béZnych komunikanich situacich, sdéluje nazory.

Zak si osvoji techniku &teni a psani.

74k ziskava zékladni dovednosti pro pochopeni éteného textu.

74k zvlada orientaci v jednoduchych textech réizného zaméreni.

74k ziskava zajem o ¢teni a rozviji schopnost reprodukovat snadny kratky text.

e Clovék a pfiroda

Zak rozviji schopnost vnimat pFirodni zakonitosti a ziskané poznatky vyuZiva v praxi.
Zak vnima vztahy a souvislosti mezi ¢&innostmi lidi, Zivotnim prostfedim a pfirodou.
Zak se podili se svym chovanim na ochrané Zivotniho prostiedi.

Zak ziskava praktické zkuSenosti s prirodnimi i umélymi latkami a materialy.

e Uménia kultura

Zak vyuziva a rozviji tvofivych schopnosti a dovednosti.

74k rozviji pozitivni vztah k uméni a jeho vnimani.

Zak rozviji estetické citéni a vnima prosttedi.

Zak je veden ke kultivovanému vystupovani a ziskavani sebedavéry.

e Clovék a spolecnost

Zak zvlada pirimérend naroéné situace bézného zivota.

Zak si osvoji zaklady spolecenského chovani, souZiti s ostatnimi lidmi a pozitivnich
mezilidskych vztaha.

Zak vyjadFuje své myslenky, postoje a potfeby, nachazi svou roli ve spoleénosti.

e Clovék a zdravi

73k dodriuje zasady zdravého zpisobu Zivota a ochrany zdravi.

73k rozpozndava zakladni situace ohrozujici télesné a dudevni zdravi vlastni i druhych
a osvojuje si poznatky, jak jim pfedchazet.

Zak odmita gkodlivé Iatky neslucitelné se zdravim.

73k poznava vlastni pohybové moinosti a omezeni, rozviji a vyuZivd pohybové
schopnosti a dovednosti.

Zak vnima proZitky z pohybové &innosti.

e Clovék a svét prdce

73k rozviji motoriku, ziska zdkladni manudlni zruénosti a vytvari pracovni dovednosti
a navyky.

Zak prekonava obtize a dokonéuje pracovni Gkoly.

Zak pracuje v kolektivu a prebird odpovédnost za své i spoleéné vysledky prace.

74k si osvojuje dovednosti k praktickému uzivani a zachazeni s predméty denni potieby,
vhodné zvolenymi nastroji, pomutckami a drobnym naradim.

73k porozumi zadanym jednoduchym pracovnim postupdm.

73k pozna pracovni €innosti, které napomahaiji k vyuziti volného &asu.

Zak dodriuje hygienické a bezpe&nosti pravidla pfi praci.
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PREDPOKLADANE CINNOSTI:

3 VYUCOVACi HODINY

1. Evokace

e Rozehrati — rytmus chlize
Uda se stupnice 1 -5, kdy 3 je normalni chlize, Zaci se pohybuji v prostoru danym tempem,
Cislice vyslovuje pedagog.

Imobilnim zaklim pomaha asistent, pedagog. Mohou modifikovat pohyb dle druhu postizeni,
nemusi se jednat o chizi, napf. pohyb rukama apod.

e Brainstorming
Rekni vse, co té napadd, kdyz slysis slovo AUTO.
Zaci vyuzivaji rizné druhy komunikace — fe¢, Makaton, dle druhu svého postizeni, ucitel bud’

slova zapisuje, nebo voli jiné vhodné symboly pro zndzornéni.

2. Uvédomeéni

e Hravroli
Ztvarnéni dopravniho prostfedku - vyber si, jakym dopravnim prostfedkem chces byt,
pohybuj se v prostoru a vyjadri pohybem a zvukem vybrany dopravni prostfedek.

e Nastoleni problému - ,Cervené autitko”
Byl krasny letni den, slunce htalo. Malé cervené auticko jezdilo po mésté, projizdélo
kfizovatky, stdlo na cervenou a jelo, kdyz mu svitila zelena. ProtoZze to bylo auticko
na elektricky pohon, nevyfukovalo ze sebe zadny Spinavy kouf. Lidé okolo se na néj usmivali
a vibec jim nevadilo, kdyz kolem nich projelo. Cyklisté na kole také radi za autickem jeli.
Vsem se dobre dychalo.

Najednou vsSak zacalo jezdit po cestdch daleko vice aut a ta jezdila na benzin, naftu
a vypoustéla z vyfuku smradlavy kouf. Slunicko se radéji schovalo za mraky, lidé se zacali
mracit. Cervené auticko také zesmutnélo. Zkus auti¢ku i celému méstec¢ku pomoct. Jak zase
lidi i sluni¢ko rozesmat?

Pozn.: Zékim je pred¢&itdn pfibéh o cerveném auticku, mizZe byt doplnén obrdzky, ale je lépe
nechat Zaky rozvijet svou predstavivost.

Zaci pracuji ve skupiné a snazi se méstu pomoct, vysledné feseni znazorni dramatizaci.

e Dramatizace - Pomoc méstu
Jednotlivé skupiny predstavuji sva reseni, ostatni sleduji a po znazornéni komentuji, co si
mysli, Ze vidéli.
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3.

Reflexe

Re3eni problému: znec¢istovani ovzdusi
Jak se citili pfi FeSeni problému mésta, jakd by byla dal$i vhodna feseni, co je jesté napada.

2 VYUCOVACI HODINY

1.

Evokace

Rozehfati - Hra na chodce a dopravni prostiedky
Zaci se rozdéli na dvé skupiny a pohybuji se po prostoru jako dopravni prostiedky a chodci.

. Uvédomeéni

Pantomima - Cervené autic¢ko ve veselém mésté
Zaci ztvarfiuji bud jednotlivé, nebo viichni najednou.

. Reflexe

Jak ses citil v rozdilnych rolich?
Sedneme si do kruhu a vypravime o svych pocitech (pouzivame i alternativni komunikaci).

2 VYUCOVACI HODINY

1.

Evokace

Rozehfati - Co potkavam pfi cesté do skoly?
Déti mohou bud’ jednotlivé, nebo ve skupiné zpracovat na velky format papiru, co vSechno
potkavaiji pti cesté do Skoly (napsat, namalovat).

. Uvédomeéni

Hra v roli - Lidé ve mésté s elektromobily - ve veselém slunném prostiedi
Zkus znazornit, jak by ses citil.

Hra v roli - Lidé ve mésté se silné zneciSténym ovzdusim
Zkus vyjadrit pohybem, jak by ses v takovém mésté citil.
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3.

Reflexe

Barva mésta
Papir rozdél na dvé poloviny a vyjadfi barvami sv{j pocit ve veselém mésté, na druhou
polovinu ve znelisténém mésté.

Jak vnimds své mésto? Jako Cisté nebo znecisténé?
Sedneme si do kruhu a vypravime o svych pocitech (pouzivame i alternativni komunikaci)

Pozn.: MuZeme vyuZit prstové barvy.

v

3 vYUCOVACI HODINY

1.

Evokace

Rozehfati - Vonava doprava
Znazorni pohybem zplsoby dopravy, které neznecistuji Zivotni prostredi.

Uvédomeéni - improvizace

Zazraky se déji — je jen na tobé vymyslet novy pohon nebo pfimo stroj na dopravu.

Pedagog zvoli bud’ individualni, nebo skupinovou praci. Ostatni po pfedvedeni zkousi sdélit,
jak stroj funguje, jaky pohon vyuziva.

Reklamni slogan — vyberou si zZ4ci, ktery z prfedvedenych zafizeni, stroj, pohon( se jim libi
avymysli na néj reklamni slogan, mohou také vytvarné zpracovat. Zpracuji také naklady
na vyrobu, cenu prostredku.

Pouzit mizeme latky, papir, vytvarné pomdacky.

Reflexe

Jaky by sis vybral stroj?

Po reklamni kampani si Zaci postupné sdéluji, jakou dopravu by si nejradéji vybrali a pro¢, co
je jesté napada.

Zaci se nendsilnou hravou formou seznamuji a uvédomuji si moznosti dopravy ve svém
blizkém okoli. SnazZi se vnimat vzajemné plsobeni produktl lidské cCinnosti na Zivotni
prostredi, ale také na zdravi sebe samych.
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Je vhodné néktera cviCeni zafadit i do venkovniho, pfirodniho prostfedi. Stfidat cinnosti
v ramci moznosti v pfirodnim prostredi (park, les), v méstském prostifedi (napf. nez zaddme
zaklm znazornit pohybem ,Vonavou dopravu”, mlze predchazet prochazka lesem apod.),
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ZIVOT S HANDICAPOVANYMI Mgr. OTILIE SMOLANOVA

LIDMI VE SPOLEENOSTI - s, 28 a M3, Frydek-Mistek,
Pionvri 2352, Frvdek-Mistek

POHADKA O KOHOUTKOVI

A SLEPICCE Zaci s télesnym a zrakovym postizenim

2 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét
e Jazyk a jazykovd komunikace, Uméni a kultura, Informaéni a komunikaéni technologie

Prafezova témata:

e Osobnostni a socidlni vychova (pfispiva k utvareni dobrych mezilidskych vztah( ve tridé
i mimo ni, pomaha k vytvareni pozitivniho — nezranujiciho — postoje k sobé samym
a druhym)

Cile projektu:

e Socialné komunikaéni dovednosti - spoluprdce, komunikace v béZnych Zivotnich situacich,
prezentace, hodnoceni.
e Vést zaky k toleranci a ohleduplnosti k jinym lidem, ucit je spolecné Zit s ostatnimi lidmi.

Ocekavané vystupy:

e 74k pfijima pravidla hry, vstupuje do jednoduchych roli, rozli$uje herni a redlnou situaci.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

Rozhovor o spolecnosti a lidech s handicapem (télesnym, zrakovym, sluchovym)

a md bilou hilku, vite proc¢ ji ma? Pro¢ nékdo jezdi na voziku? Pro¢ u nékterych poradu
v televizi je v rohu pdn a ukazuje takové zvidstni pohyby rukama?“ Zaci ptichazeji na lidi
s vadou sluchu a feci. Rozhovor se rozviji a vystavaji otazky proc, néktefi lidé s vadou sluchu
mluvi a néktefi ne. O zplsobu komunikace téchto lidi, odezirani ze rtG. Mohly by si takové
déti zahrdat néjakou pohddku? Jak by to vypadalo?

Vypravéni pohadky ,,0 kohoutkovi a slepicce”
Zili na jednom dvorku s ostatnimi zvifatky kohoutek a slepi¢ka. Jednou se spolu vydali
do obory na jahody. Po chvili nasla slepicka jahodu a dala pulku kohoutkovi. Za chvilicku
nasel jahodu kohoutek. Protoze byl ale lakomy, dal si celou jahodu do zobacku. Nechtél se
slepickou délit. Jahoda byla ale pfilis velika, a tak se zacéal dusit. ,Slepicko, slepi¢ko! Dej mi
prosim vody, nebo se udusim!“ Slepicka honem utikala ke studdnce. Jen se ji peficka
Cepyrila.
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»Studanko, studanko, dej vody mému kohoutkovi, lezi tam v obore, nozky ma nahofte. Bojim
se, bojim, ze umre.” ,Dam Ti vodu, aZz prineseS od Svadleny Satek.” Slepic¢ka utikala
za Svadlenou Anickou. Jen se ji peficka Cepyfrila.

»Ani¢ko, Anicko, dej prosim mi satecek pro studanku. Studdnka dd vodu mému kohoutkovi.
LeZi tam v obore, nozky md nahore. Bojim se, bojim, Ze umre.” ,,Dam ti $atek pro studanku,
az mi prinese$ boticky od Sevce.” Slepi¢ka utikala za Sevcem Matousem. Jen se ji peficka
Cepyrila.

»Matousi, Matousi! Dej mi prosim botic¢ky pro Svadlenku Anicku. Anicka da satecek studance.
Studdnka da vodu mému kohoutkovi. LeZi tam v obofe, nozky mda nahore. Bojim se, bojim, Ze
umre.”

Matousovi bylo slepicky lito. Dal boti¢ky Ani¢ce. Anicka dala Satek studance. Studanka dala
vodu slepicce. Slepicka utikala do obory, jen se ji peficka cepyfila. Dala kohoutkovi napit,
kohoutkovi sklouzla voda do krku a jahldka jej prestala dusit a tak jej zachranila.
A kohoutek? Ten slibil, Ze uz nikdy nebude lakomy a se slepi¢kou se bude o vSechno délit.
A jak slibil tak také udélal.

. Uvédomeéni

Reprodukce pohadky détmi pomoci obrazkl

,Doposud jste poslouchaly vy mné, ale ted bych byla rdda, kdybyste mi pohddku rekly vy. Aby
se ndm pohddka dobre vypravéla, pouzijeme pripravené karty s obrdzky déje, které jste si
vybarvili. Aby to bylo spravedlivé a nepovidal jenom jeden, budete se stridat a kazdy rekne
jenom kousek podle vybraného obrdzku. KdyZ cinknu na zvonek, bude pokracovat dalsi.” Zaci
vypravéji pohddku a stfidaji se po zaznéni zvonku. Snazim se, aby kazdy zak rekl alespon
kousek pohadky.

Dialog s détmi o détech s télesnym, sluchovym a zrakovym postizenim

»Na zacdtku hodiny jsme si povidali o lidech, kteri, ale nemaji tolik stésti a nejsou upiné
zdravi. Umime poznat, jak se citi? Rozumime jejich komunikaci, kdyZ se jim néco nelibi nebo
néco potrebuji?”

Dramaticka hra, interpretace, hra roli — pomoci neverbalni komunikace pfedvést prosbu,
zlobu, poslani pryc

,Vyborné, tohle jste zvladli na jednicku. A nyni si zkusime zndzornit slepicku, kohoutka, jak
slepicka utikd, jak prosi, jak ukdze satecek, boticky, jak hledaji jahidky.

Zaci nasledné zkousi ukazovat pribéh pohadky, jak ji zadavam svymi pokyny.

109



3. Reflexe

»Byli jste velice Sikovni a snaZivi. Co jsme se v dnesni hodiné dozvédéli.” Na zavér hodiny praci
pochvalim a vyzdvihnu jednotlivé role zak( a jejich ucast na vyuce. Pak zaky vyzvu, aby
zhodnotili svou préci a rekli, kdo se jim ve své roli nejvice libil, co se jim na hrani roli nejvice
libilo.

Hodina dramatické vychovy je zdvisla na konkrétni situaci psychického a télesného stavu

zaku. Cely prabéh je podporovan dopomoci ulitele a asistenta. Prvky dramatické vychovy
vyuzivam ve C¢teni, fecové a hudebni vychové.
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PRICHAZI PODZIM - UZITKOVE Mgr. JARMILA SIMURDOVA

PLODINY - z§ a M8 Novy Jiéin, Jubilejni 3,
Novy Jicin

BRAMBOROVE KRALOVSTVi ANEB

VSUDE SAMA PRAMBORA 2. roénik
9 vyucovacich hodin - 2 dny

Vzdélavaci oblasti:

e Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura), Matematika a jeji aplikace
(matematika), Clovék a jeho svét (prvouka), Uméni a kultura (hudebni vychova)

Ocekavané vystupy:

e 74k si pomoci prozitkové pedagogiky prohloubi védomosti a znalosti o podzimni plodiné.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Pohybové ztvarnéni pisné ,Sel zahradnik do zahrady“
Zaci sedi v kruhu, na koberci pytel. Co si myslite, Ze zahradnik v pytli dones! ze zahrady?
Ucitel zapisuje odpovédi.
Pokud bude mezi détmi ,odvazZlivec”, miZe ovéfit hmatem. V tom pripadé zaradime
techniku.

Pomdcky: Pytel, brambory.

e Horka zZidle
Zaci kladou otdzky na téma: Co mdzZe byt v pytli, ktery donesl zahradnik ze zahrady?
Odpovédi ANO — NE.

Pomiicky: Zidle.

e Brainstorming
Ucitel vysype na koberec obsah pytle. Co mél zahradnik v pytli? Co se ti vybavi, kdyzZ se Fekne
brambora?
Ucitel zapisuje myslenky 7ak(. Zaci si brambory prohlédnou a kazdy si jednu vybere. Osah4 si
ji a sdéli ostatnim, proc si ji vybral.
REFLEXE: Déti mohou podle pravidel komentovat.
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e Rozehtivaci faze — hra v roli
Zaci chodi s bramborou po tFidé (na zvukovy pokyn se mize stfidat rychlost chlize) a zdravi
se s ostatnimi:
- jako malé brambdurky,
- jako dospélé brambory,
- jako brambory, které se dlouho nevidély,
- jako staré, unavené brambory.

REFLEXE: Jak ses citili pfi zdraveni, které zdraveni se ti libilo a proc, které se ti nelibilo a proc.

e Individudlni prace
Vymysli pro svou bramboru jméno. Zapis$ na vizitku.

Pomlicky: Nastfihané karticky na vizitky, pdrdtka.

o Reflexe
Proc jsi dal takové jméno své brambore?

2. Uvédomeéni

CESKY JAZYK (ucivo hlaska, slovo, véta, druhy vét, abeceda)

e Hravroli
Prace se jmény brambor. Déti svou bramboru predstavi (Moje brambora se jmenuje Stistko a
vyrostla na poli.).
TFi rohy - Tfidime jména brambor podle: ten, ta, to.
Radime brambory podle abecedy.
Délime brambory na , kluky” a , holky”.
Popis brambory, jaka je (kulatd, velka...) a co ti pfipomina.
Rekni jako brambora - vétu oznamovaci, tazaci, rozkazovaci a praci. (Ponesu se na zahradu
v kosSiku. Budou mé zalévat? ...).

e Skupinova prace
Kazda skupina obdrzi karticku s kratkymi vétami (Brambora je plvodem z Jizni Ameriky.
Brambory se péstuji pro hlizy. Brambory jsou duleZitou potravinou a také se jimi krmi zvirata.
Nejstarsi pojmenovani pro brambor je zemské jablko).

Zaci zapisuji pocet slov ve vété. Rozdéluji slova na slabiky (brambora, hlina, slupka, kosik,
hliza, motyka, mandelinka, nat, brambordk). Zapisuji pocet hlasek (zahradnik, skrabka, kase,
pytel, Skrob, sklep, podzim).

Pozn.: Pro kaZdou skupinu karticka s vétami a karticka se slovy.

MATEMATIKA (scitani a odcitani do 20 s prechodem pfes 10, slovni tlohy)

e Individudlni prace
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Cinnostni uéeni: pfiklady na + a — do 20, manipulace s bramborami, rozklady.
Sbé&r brambor. Na koberci papirové brambory s pfiklady na + a — do 20. Zaci brambory sbiraji
a vkladaji do koSiku se spravnym vysledkem.

Pantomima, improvizace, dramatizace

Sbér brambor do kosiku (Noseni brambor v pytli.) Zaci napodobuji, e nesou brambory
v koSiku nebo pytli, pohybuji se po tfidé, na pokyn kosik je tézky, nesu malo brambor, rychle,
pomalu, vesele, smutné, unavené.

Déti napodobuji pfedavani ,horkého” bramboru.

Déti sedi v kruhu, ucitelka fekne priklad a hodi ditéti brambor, déti s vysledkem hodi
brambor zpét.

Pomducky: Papirové brambory s pfiklady do 20, kosSiky oznacené Cisly 10 — 20 = vysledky
priklada.

Skupinova prace

Vymysleni slovnich Uloh na téma brambory. (Babicka nasbirala 8 brambor, vnucka 5. Kolik

nasbiraly dohromady? Zahradnik vykopal 7 brambor, dédelek o 6 vice. Kolik vykopal
dédecek? Kolik brambor vykopali dohromady?)

Pomducky: Papir, fix.

Zivé obrazy

Kazda skupina dostane instrukci, kterou pfedvede pomoci pantomimy. Ostatni odhaduji
¢innost (Je podzim, sklizi se brambory ze zdhonu a odnasi se v pytlich. Je jaro, brambory se
sazi a rostou. Vafime z brambor — loupeme, strouhame, vafime...).

Pomlicky: Karticky s instrukcemi.

PRVOUKA - navdieme na predchazejici hodiny prvouky na téma: Prichazi podzim -
uzitkové plodiny

Prace ve skupiné, interpretace, charakterizace

Péstujeme brambory (vykopeme jamku, brambor poloZime do jamky, zahrneme hlinou,
zaslapneme, brambor roste, musi se ohrnout hlina, aby nebyla brambora zelena, brambor
roste, shirdme mandelinky, brambore osychaji listy, asi budeme brzy sklizet, vykopavame
brambory, sbirame do kosiku, davame do pytll, pytle odndsime do sklepa, brambor
pouzijeme v kuchyni).

Pracovni sesit:
Jak roste brambora — seradit véty podle poradi.
Popis rostliny.

Pomducky: Obdlka, karticky s vétami (Je jaro. Zahradnik donese na zdhon bedynku plnou
brambor. Vykope dilky, do kaZzdého vioZi brambor a hlinu zahrne a usldpne.).
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CESKY JAZYK - CTENI

Bramborova konference — prace ve skupiné, prace v lavicich

Zaci fikaji informace o bramborach. Odkud se vzaly, jak se pé&stuji, kdy se sadi, kde rostou,
jakou maji barvu, jak se jmenuji jejich ¢asti, kdy se sklizi (kopou), jak se sklizi, co se s nimi
déje v zimé, kdo z déti je ma na zahradé, k ¢emu jsou, jaka jidla z brambor zname.

Didakticka hra, improvizace - bramborova jidla
Zaci maji na zadech karti¢ky s obrazkem jidla z brambor, bez mluveni maji najit dal3i zaky se
stejnym obrazkem.

Pozn.: Karticky s obrdzky jidel (4 druhy jidla).

. Reflexe

Jak jsi hledal ostatni ¢leny skupiny, co ti pomohlo.

. Evokace

Skupinova prace
Zaci vymysli, kterd jidla z brambor znaji, maji radi, kdo ui to jidlo jedl. U&itel zapisuje
na papir.

Pomducky: Papir, fix.

. Uvédomeéni

Didakticka hra, hra v roli, improvizace — Vafime oblibené jidlo

Zaci si sednou do kruhu na koberec, vybereme nejoblibenéjsi jidlo, které 7aci znaji. Kazdy
fekne (Varfim bramboracku a budu potfebovat hrnec, dalsi Zdk zopakuje predchozi informaci
a pridd novou, budu potrfebovat hrnec a cibuli, hra pokracuje ja budu potfebovat hrnec, cibuli
a nakrdjené brambory...).

. Reflexe a evokace

Tvlj dojem z aktivity, co ti délalo nejvétsi problém, co se ti dafilo.

. Uvédomeéni

Skupinova prace
Navstéva cizi zemé.
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Karticky s neznamymi slovy.
Vite, co slova znamenaiji, slyseli jste uz nékdy nékteré slovo, zkuste vymyslet vyznamu slov.
(vysvétleni vyznamu slov) vyuZiti slovniku.

Pozn.: Karticky se slovy , kobzole, erteple, kruple, zemdk, zemské jablko.

. Reflexe a evokace

Znal jsi nékteré slovo? Zajimalo té, co ,cizi slovo” znamenalo?

Y

. Uvédomeéni

Skupinova prace
Zaci spole¢né vymysli basnicku o brambore, kterd se bude rymovat nebo legraéni véty
o brambore.

Kazdé slovo v basni nebo véteé bude zacinat na B (buclata brambora bude bubnovat).

. Reflexe

Jak se ti ve skupiné pracovalo, byli vSichni ¢lenové skupiny zapojeni, byl jsi pro skupinu
pfinosem?

V

. Evokace

HUDEBNI VYCHOVA

Improvizace

VerSovna pohddka Princeznicka na bdle — Zaci improvizuji (princezna tanci na bdle, déti
hledaji kordle, Honza sbird kordle, donese je v pytli a vysype je).

. Uvédomeéni

Nacvik nové pisné Sklizen brambor
Hra s tézkou a lehkou dobou taktovou — déti stoji v kruhu, leva ruka bere brambor, prava
ruka dava brambor.

Vyhazovani brambor do vzduchu na tézkou dobu.
Zaci stoji v fadé za sebou, poddvaiji si pFi zpévu brambor nad hlavou.

Zaci sedi v kruhu a pres kruh a kutéleji si nap¥. 3 brambory mezi sebou.

115



Stafeta melodickd — 7ak podava brambor a zpiva hlasité melodii, kterd se ma v tu chvili
zpivat.

Meénici pohybu - Uréime tfi zacatky, kazdy, kdo zacina, vymysli jiny pohyb pfi predavani
brambory — napf. pohlazeni, Usmév, poskok.

3. Reflexe

Kterd aktivita té zaujala?

Hodnoceni projektu — evaluace:

e Spolecna - rekapitulujeme celého dne.

e Cojsme znali a co jsme se dozvédéli o bramborach.

e Jak se vam pracovalo.

e Covam délalo nejvétsi potize.

e Co se ti podafilo nejlépe.

e V ¢em jsi byl nejvice uZite¢ny skupiné.

e Cose tilibilo a proc.

e Co se tinelibilo a proc.

e Sebehodnoceni, jak jsem se citil béhem celého dne.

e Uvafis nebo pomUzes doma uvafit néjaké jidlo z brambor.
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PTAK ROKU 2014 - CAP BiLY, CAP Mgr. MARIE TVRZOVA

CERNY - ZS Dolni Lhota, Cs. tankistd 76,
Dolni Lhota

3. rocnik
4 vyucovaci hodiny

Vzdélavaci oblasti:

o Clovék a jeho svét (prvouka - rozmanitost pfirody: ivd pfiroda — tiidéni Zivogichl — ptaci)

Prifezova témata:
e Environmentalni vychova (tematicky okruh Ziva ptiroda — ptaci)
e (Osobnostni a socidlni vychova, Esteticka a etickd vychova

Cile projektu:

e 74ci vyhledavaji informace na internetu, v dostupné literature.

Ocekavané vystupy:

e 7aci ziskaji klicové kompetence kfedeni problému, k uéeni, komunikativni, socialni
a personalni, pracovni.

Klicové pojmy:
e Myslenkova mapa, pfirodni spolecenstvi, tfidéni zivocich(, ptaci krmivi, ptaci stéhovavi —
migrujici, informace.
Pomuicky:

® |nteraktivni tabule, internet, pracovni listy, vykresy formatu A4 a A2, voskovky, tempery.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Skolni vylet do Ostravského muzea
Zaci zhlédnou instalaci ekosystém(, ptirodniho spolegenstvi — rybnik (¢ap bily — ciconia
ciconia).
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2.

Uvédomeéni

Obrazky rlznych zastupcl druhu ¢apl na interaktivni tabuli.
Pracovni list — vypracovani ve skupinach.

Myslenkova mapa — vytvoreni na tabuli, schéma — druhy ¢apa.
Prezentace informaci o rliznych jedincich druhu ¢api — referaty zaka.

Vytvarna tvorba ve skupindch — vytvoreni vykresu A2 — tempery — s ndmétem ,Ze Zivota
¢apa“.

Reflexe

Zaci si ovéfili vzajemné spravné vypracovani pracovniho listu. Vyhodnotili jsme
nejsrozumitelndj$i, nejprehledné&jsi referaty, 7aci dostali pochvaly do ZK. A také jsme
spolecné vybrali nejhezéi vytvarné prace — sladkd odména.
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Nazdar déti, budu stru¢ny. Jsem nemluva. Umim jen klapat zobdkem a sycet. Stejné toho o mne vite dost. Vsak mne znate odmalicka.
Neéktefi rodic¢e se na mne vymlouvaji, kdyz nechtéji détem pravdivé zodpoveédét otazku ,,Jak prichdzeji déti na svét?“. Vasi to snad nebyli.
Ja nosim leda zaby, ryby, jestérky, mygi,... To podstatné o mné vystékal Baryk v jedné knizce. Tu jste jisté Cetly. Nefekl vsak, ze se mi

s vami tézko zije. Chapu, chcete si svitit, mrazit zmrzlinu a divat se na televizi. Ale pro¢ ja si mam palit kiidla o ty vase draty? Chcete
jist $unku a bifteky. Vétsinu Grody proto spotiebuji vase domdci zvirata. Ale pro¢ ja mam kvili tomu pfijit o podmacené louky a jist
otravené hrabose?

Baryk ma pravdu, kdyz tvrdi, Ze svét je nejhez¢i, kdyz na ném Zijeme vsichni. A tak nebudte vy lidé hamiznici a nechtéjte zastavét celou
krajinu supermarkety a silnicemi. Nechte tu i dost mista pro Zaby, mysi, krtky, srnce, ... a ¢apy.

Vzpomeiite si na to, az zas budete hrat hru Pan ¢dp ztratil cepicku, méla barvu barvicku. A vite co, ty barvicky se vam budou hodit hned.

1) Vi3, kde 7iji? K moji silueté dokresli vhodné okoli. Jen pozor, nesplet si mne s mym pfibuznym, ¢dpem ernym.

2
«':'///,y
V'

72
7

springalive
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2) Dokaze$ mne rozlisit také od volavky? Je to dilezité. Obyvame stejné prostiedi.

vf\§\:‘§\\.‘§\\\‘&\\\\‘“ W
SR

Kterymi napadnymi znaky se li§ime? Zapis si jen ty nejnapadné;jsi rozdily na nasich siluetach,
které jsou pfi pozorovani v prirodé dilezité.

cap bily volavka popelava

v

3) Vis, ¢im se zivim?

Vyhledej a vyskrtej slova oznacujici potravu. Jsou psana pouze

ve svislém ¢i vodorovném sméru, obousmérné. Zacni v levém S K A N U 7
hornim rohu a dalsi pismeno hledej ve vodorovném ¢i svislém
sméru. Po vyskrtani moji potravy sloz ze zbylych pismen ¢tenych K 0 K M v o)

poporadé tajenku. Prozradi Ti jedno z lidovych jmen pro ¢apa
bilého. Zkus odhadnou, jak k nému prisel a co znamena.
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L oxs

4) V siluetach vycerni plochy oznacené ¢islici s pravdivym tvrzenim

1 - staly | 2 - tazny | 3 - potulny | 4 - ohroZeny | 5 - vyhynuly | 6 - pfemnozeny, nevztahuje se na néj zikonna ochrana |

7 - lesni ptak | 8 - ptak mokiadi a okoli vod | 9 - stepni pték

V siluetach vybarvi cervené plochy oznacené ¢islici s pravdivym tvrzenim

10 - krmivy | 11 - nekrmivy | 12 - dravec | 13 - pévec | 14 - brodivy | 15 - hrabavy

5) Az se mi podari odchovat mladata, vratim se do zimovisté v Africe

Cestu znam. Letim pres: Vybarvi oblast mého zimovisteé

o,

a
4
Ani k tomu nepotiebuji Zidné mapy, kompasy, dopravni prostiedky a cestovni doklady. Orientuji se podle
a) GPS ¢) sméru vétru e) Slunce g) zemské pritazlivosti
b) toku Dunaje d) zemského magnetismu f) hrani¢nich prechodi h) jinak...
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Mym jedinym cestovnim dokladem muize byt hlinikovy krouzek. Na krouzku je vyrazeno oznaceni krouzkovaci stanice a ¢islo, které je
jedine¢né.

Krouzkovaci stanice v Ceské republice pouziva krouzky s oznacenim

a) Czechringing b) Krouzkovaci stanice Prague c) N. MUSEUM PRAHA
Pri cesté

a) nejim a nespim b) davam pozor na své déti a u¢im je cestu ¢) davam pozor na strelce

d) zhubnu e) zastavuji se na svacinu d) sleduji vyvoj pocasi

6) Ornitologicti smajlici — ohodnot nasledujici situace a podle toho dokresli smajliky:

Pokud situace ¢apy ohrozuje, dokresli ¢erveného (). Nesouvisi-li situace se Zivotem ¢apii a nebo nemé na Zivot ¢apti podstatny vliv,
bude smajlik modry ). Viechno to, co prispiva k ochrané ¢apt oznaé zelenym @

Bourani vysokych komint |:] Lodni doprava D Zachovani podmacenych luk C]
Zimni ptikrmovani I:' Chemizace zemédeélstvi |:| Budovani hnizdnich podlozek |:|
7

Hloubeni tinék
pro obojzivelniky

Meliorace v krajiné I:' Vyvésovani budek I:I Kaceni mohutnych starych stromil I:'

7) Precti si nasledujici pfibéh a zodpovéz otazky pod nim:

Krystof, Pepa a Vérka s Magdou ze skautského oddilu Ostfizi objevili na poli nedaleko mistniho rybnika ¢apa bilého sediciho na zemi.
Kdyz k nému prichazeli, pokusil se zvednout, ale marné. Pak uz jen odevzdané lezel v nepfirozené poloze. Rozpacité nad nim stali

a dohadovali se, jaka je pric¢ina této ptaci tragédie a co by méli podniknout.

»Ten se priotravil, tvrdil Pepa. ,,To jako myslis, Ze si u rybnika nacpal bricho jedovatyma ropuchama, dolitl sem a tady je mu §patné®,
smala se Vérka. Pepy se ten smich dotknul a zamracené opacil, Ze zrovna takhle to nemyslel a at tedy Vérka navrhne jiny davod.

»Ja vim, ty jsi myslel, Ze tu zemédélci osetfili pole pesticidy proti hrabostim a on se jimi chudak otravil, dodala Vérka na usmirenou.
Magda a Krystof mezitim ¢édpa opatrné prohlizeli ze vSech stran. ,Je zranény, méa popélené kiidlo a nohu!, oznamili kamaradam.
»Takovy nesmysl, o co by se popalil®, pochyboval Pepa. ,,Kams dal oc¢i, Pepo, prece o elektrické vedeni, pod kterym stojime®, pustila se
do Pepy Vérka. ,,Prestante se hadat, je potfeba jednat®, ukon¢il diskusi Krystof a navrhnul, Ze ho odnesou na dvorek ke klubovné a po-
kusi se ho vylécit. ,Neni jesté jiné mozné feseni?®, zeptala se Magda.

Jak by kamarddi meli:spravné v takoveto Sitiacl POSTUPOVALS uasmiam s o om s s w6 o0 000008 70100815081858782 50587676 5187 SAT1S GYINT080875 555 S5 6% 038 a7
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Mgr. ZUZANA VESELOVSKA

POMAHAME NA ZAHRADCE i Z8, Opava, Havlickova 1
Opava-mésto

1. rocnik
3 — 4 vvucovaci hodinv

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét
e Uméni a kultura (hudebni vychova, vytvarnad vychova), Clovék a svét prace (pracovni
¢innosti)

Prafezova témata:

e Environmentdlni vychova

Cile projektu:

e 7aci (jedna se o dysfatické déti, které téZce chapou vyznam slov) pochopi vyznam slov sazeni
a seti a naudi se tyto ¢innosti sami vykonavat. Pfi praci se nauci spolupracovat se spoluzaky,
uvédomi si, jak muiZe pomdhat nejenom dospélym, ale i celé pfirodé, pociti radost
z vykonané prace.

Ocekavané vystupy:

e 74k se pokousi vyuzivat své télo k sebevyjadreni a vyjadieni véci, ¢innosti, situaci a nalad (to
mulzZe byt velice obtizné pro déti dysfatické a predevSim potom pro déti s poruchami
autistického spektra - s PAS, které na nasi specialni Skole jsou).

e 74k zpiva na zakladé svych hudebnich dispozic (intonaéné a rytmicky).

e 74k se pokousi vyjadFit své nazory, myslenky a pocity.

e 74k se udi vyhledavat informace v uéebnicich a odborné literatufe (vyhledové na internetu,
tabletu).

e 74k se orientuje v ¢ase - umi vyjmenovat roéni obdobi, uvédomi si, které roéni obdobi pravé
je.

e 74k dokaie vyjmenovat jarni prace na zahradé.

e 74k umi tiidit ovoce a zeleninu.

e 73k si uvédomuje vyznam péstovani ovoce, zeleniny, kvétin.

e 73k si uvédomuje vyznam ovoce a zeleniny pro jeho zdravi.

e 73k pojmenuje jednotlivé ¢asti rostliny.

e 74k se zamysli nad svym vztahem k pfirodé.

e 74k zasadi rostlinu a vyseje fefichu.

e 73k poznd nacini potfebné k ¢&innostem na zahradé.

e 73k vytvarné zpracuje téma jarni pfirody, rozkvetlé zahrady...
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Pomticky:

e Obrazky s jarni tematikou, knizky o pfirodé, Satek, Cepice, kytara, zemina, kvétinace, sazecka,
sazenice rostlin, semena fefichy, tvrdy papir formatu A3, voskové pastely, vodové barvy.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

Zaci si zopakuji véechna ro¢ni obdobi a uréi, které pravé je (jaro), ve skupinach si najdou si
v knizkach obrazky s tematikou jara.

Jarni slunecné pocasi a dobrou naladu vyjadii pohybem a zpévem pfi kytare (napf. Jaro, léto,
podzim, zima, to je cely rok, Vozilo se na jafe, Travicka zelenad).

Kdo umi, pfednese fikanku nebo basnicku s jarni tematikou.

2. Uvédomeéni

Na podzim jsme Urodu ze zahradek sklidili - co se déje na zahradkach na jare? Zaci si
uvédomuji, co se na zahradkach vSechno musi po zimé udélat (sami zkousi na Cinnosti pfijit
a pantomimou je predvést, ostatni hadaji predvedené cinnosti), zaci si také uvédomi, ze aby
byla na podzim nova uroda, musi se znovu zasadit a zasit.

e Co znamena pojem zasadit:
- dramatizace pohadky O veliké repé (Zaci si vyberou role, klademe dlraz na predvedeni
zasazeni rfepy),
- ve skupindch Zaci zasadi do kvétinacli sazenice rostlin.

e Coznamenad pojem zasit:
- zpivdme a pohybem predvadime text pisnicky Cizecku, ¢izecku (Zaci predvadi, jak mak
sazi, jak roste, jak ho pleji, jak kvete, jak ho se€ou, jak ho melou, jak ho ji),
- ve skupinach Zaci zaseji seminka refichy.

e Zivy obrat - Zavérecna ,fotografie” rozkvetlé zahradky (p. ué. je fotograf) a vytvarné zpracuje
jedno z nejhezcéich ro¢nich obdobi-jaro (kresba voskovym pastelem a vodovymi barvami)-
zalezi, jakym tempem budou ukoly Zaci plnit a kolik ¢asu zbude (dysfatické déti a déti s PAS
jsou nevyzpytatelné).
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3. Reflexe

Zaci hodnoti svou préci: jak se jim povedla dramatizace pohadky, jak se jim libily pisnicky,
Zivy obraz, co je bavilo a proc. Hodnoti, jaka byla spoluprdce ve skupinach a jak je obecné
spoluprace dulezita. Uz vi, co znamena pojem sazeni a seti, kterd zelenina a ovoce se péstuje
a pro¢, umi popsat postup téchto Cinnosti, pozndvaji potfebné nacini k praci na zahradé,
hodnoti svou pfipadnou pomoc dospélym. Zamysli se nad svym vztahem k pfirodé, a zda ji
oni sami mohou néjak pomoci. Z vytvarnych praci bude improvizovand vystava.

Poznamky:

Nasledny den Ize pfipomenout aktivity projektového vyucovani i v hodinach:

e Ceského jazyka:
- Zak prednese basnitku nebo Fikanku s jarni tematikou.
- Zak vypravi o jaru (o pfirodé, o jarnich tradicich a zvycich).
- 74k procvi¢i fonematicky sluch (napt.: zacinaji slova sazeni a seti stejn&?, kterou hlaskou
tato slova zacinaji? apod.)
- Z&k si procvidi (jiz nauceny) psaci tvar pismene s.
- Zak s pomoci obrazkd slovné popisuje postup praci sazeni a seti.

e Matematiky:
- Zak pocitd jednoduché slovni ulohy stematikou sazeni (kolik sazenic se vysadilo
na prvnim a druhém radku, nékolik sazenic uschlo - kolik zbylo, kolik korun zaplatim
za dvé sazenice, kdyz jedna stoji apod.).
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DOMACI ZVIRATA A JEJICH Mgr. IVANA WEICHTOVA

MLADATA - ZS Opava, Havlitkova 1,
Opava-mésto

2. rocnik
5 vyuéovacich hodin

Vzdélavaci oblasti:

e Clovék a jeho svét
e Jazyk a jazykova komunikace (literarni vychova), Uméni a kultura (vytvarnd vychova, hudebni
vychova)

Prafezova témata:

e Osobnostni a socialni vychova, Medialni vychova

Ocekavané vystupy:

e 73k zvlddne pojmenovat a zaradit zvifata do zvifecich ,rodin“, uvédomit si vyznam domdcich
zvirat pro ¢lovéka.

e 74k dokaie pojmenovat zékladni ¢asti téla.

e 73k vyhleda spole¢né vlastnosti — rozdily domacich zvifat.

e 74k si osvoji dovednost vyhledat informace v literatufe, na internetu, vyuzije tablet.

e 74k dokaze vyjadfit myslenku.

e 74k spolupracuje na zadaném ukolu s ostatnimi spoluzaky.

e 74k se zamysli nad svym vztahem ke zvifatom.

e 73k vytvarné zpracuje zadané téma s pouzitim dostupnych vytvarnych material(.

e 74k zpiva na zakladé svych hudebnich dispozic.

e 73k dovede vyuzit své télo k sebevyjadreni.

e 74k dovede vyrazné piedist svou roli v literarnim textu.

PREDPOKLADANE CINNOSTI:

1. Evokace

e Myslenkova mapa
Na papir vypisujeme vse, co souvisi s domacimi zvifaty. Ziskame zakladni informaci, co Zaci
na dané téma védi.

e Aktivita v kruhu
Utitelka zjistuje, kterd zvifata chovaji Zaci doma, popfipadé u prarodi¢d. Zaci o nich
vypravéji.
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PFi volném pohybu po mistnosti Zaci napodobuji libovolné domdci zvire.

Pozn.: Zdci si pfinesli fotografie zvitat, které doma chovaji.

Uvédomeéni

Skupinova prace
Rozdélime Zaky do tfi skupin. Prvni skupina vypisuje na karti¢cky domaci zvifata samice, druha
skupina domdci zvifata samce, tfeti skupina domaci zvifata mladata.

Pozn.: Pripravené karticky.

Pantomima

Zaci ve skupinach se domluvi a pfipravi pantomimu jednoho domdaciho zvifete. Spole¢né
tvofime tabulku zvifecich ,rodin“. Umistime na magnetickou tabuli. Neuplné rodiny
doplnime.

Individualni prace
Z4ci obdrii pracovni list a vyplni si tabulku.

Reflexe

Prace ve dvojicich

Zaci se navzajem vyzkouseji. Jeden je zkousejici, druhy odpovidda. Zkousejici ma v ruce listek
se zvireci rodinou a klade otdzky napft.: Jak se nazyvd mladé kocky, kdo je samice housete,
apod.

Pomdcky: Predem pripravené karty se zvifecimi ,,rodinami”.

Evokace

Zazpivame si pisnicku: KdyZ jsem ja slouZil v riznych obménach (vesele, tajuplné, tise,
vazané,...).

Pozn.: Pisnicku znaji Zdci z 1. ro¢niku.

Uvédomeéni

Skupinova prace nebo prace ve dvojicich (podle poctu déti ve tfidé)
Zaci si vyberou jedno domdci zvife z nabidky. Jejich Ukolem je v ur¢itém ¢ase sehnat co
nejvice informaci.
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Pozn.: Zdci si informace vepisuji do pfedem pripravené tabulky se zadanymi kritérii (stavba
téla, pocet koncetin, uZitek, ¢im se Zivi apod. VyuZivaji ulebnici, obrdzky, encyklopedii,
k dispozici maji internet.

Hra v rolich
Kazdy 74k si vybere karticku, na které je napsano jedno zvite. Ukolem je sestavit zvifeci
rodinu. Zaci p¥i aktivité nemluvi, pouze vyddvaji zvifeci zvuky.

Pomducky: Karticky s ndzvy zvirat.

Reflexe

Provedeme zpétnou vazbu toho, jaké informace si Zaci zapsali.

Evokace

Hra v rolich
Predved, jak se chovaji zvitfata v urcité situaci:
- kocka, ktera se vyhftiva na slunicku,
- kocka, ktera chyta mysku,
- zufivy pes,
- slepice zobajici zrni, apod.

Uvédomeéni

Modelova situace

VyuZijeme ziskané informace o zvifatech z predeslé hodiny. Jeden Zak se vzije do role zvirete,
ostatni musi uhodnout, které zvife je. Zak viak o sobé nic nesmi prozradit, mQZe odpovédét
pouze slovy ANO-NE.

V hodiné vytvarné vychovy tvofime plakat s ndazvem NA STATKU. Kazdy Zak si vybere, které
domaci zvife namaluje, na velky balici papir nalepujeme zvifata a dotvofime pozadi.

Pozn.: Vytvarnd vychova — vyroba plakdtu.

Reflexe

Zjistime, které domaci zvite by chtéli Zaci mit a proc.
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v

1. Evokace

v s

e Pochod zviratek (podle hudby)
Pozn.: Zdci si pfinesli do hodiny plysové hracky. Hracky vyuZijeme ve slohovém cviceni
pfi ndcviku jednoduchého popisu.

2. Uvédomeéni

e Skupinova prace — vyrazny prednes
Zaci obdrzi text pohadky ,Kdo to mroukl?“ upraveny a rozepsany po rolich s ohledem
na pocet Zak( a nasledném rozdéleni do skupin. Po rozdéleni roli dojde k nacviku vyrazného
Cteni. Poté se Z4aci rozdéli do skupin a ve skupinach si pohadku po rolich prectou.

Po nacviku se skupiny predstavi ostatnim spoluzakim.

Ptame se déti, jestli se jim pohdadka libila, zda je ¢teni po rolich bavilo, koho by chtély ocenit
za vyrazné cteni.

Pozn.: Kniha V. Sutéjeva Pohddky a obradzky.

3. Reflexe

Podle zajmu déti je mozny nacvik dramatizace.

Hodnoceni:

Pri zavérecném hodnoceni se uditel pta zakh, ktera aktivita jim nejlépe vyhovovala, kterd
nejméné. Zaci obdrii tabulku sebehodnoceni, kterou si individualné vyplni.

Priklad tabulky:

znalosti hodnoceni poznamky

Umim pojmenovat domaci zvite
podle obrazku.

Dovedu je zaradit do zvifeci ,rodiny“.

Dovedu popsat zakladni ¢asti téla
domacich zvitat.

Vim, ¢im je uZitecné.

Kterd aktivita mi nejlépe vyhovovala.
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