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Náplň semináře
1. Proč učit počítačovou grafiku?
2. Kde učit počítačovou grafiku?
3. Pomocí čeho učit počítačovou grafiku ?
4. Co učit z počítačové grafiky ?
5. ……………………………….

Představení informačního střediska

Akce v roce 2008
Školení MS Office 2007
Školení Bezpečný Internet
Různá školení –Grafika, Video, Hudba, …….

Informace: www.gsosfm.cz

http://www.gsosfm.cz/
http://www.gsosfm.cz/


Úvod

Počítačovágrafika patříktěmoblastem ICT, kterése v posledníchněkolika

letech bouřlivěvyvíjejí. Svou roli sehrályjak zvýšenávýkonnostpočítačů,

tak mohutnáexploze nabídkydigitálnífotografickétechniky a jejich

zpřístupněníširokéamatérskéveřejnosti. Takébarevnéinkoustovétiskárny

se jižzabydlely ve většině„počítačovýchdomácností“. Neníproblém

vytvořitsi domapočítačovégrafickéministudio.

Těmtotrendůmmusísamozřejměvyjítvstříci škola. Tam, kde se jen

trochu vážnějizabývajívýukouinformatiky a výpočetnítechniky,

rozhodněnemohou vynechat počítačovougrafiku. Pojďmese tedy

společněpodívatnamožnostijejívýukynaškole.

1. Proč učit počítačovou grafiku?



Proč učit počítačovou grafiku?

Kromě toho, že jde o perspektivní obor v rámci ICT, se nabízí ještě 

několik dalších důvodů:

• Výuka grafiky je zábavná a atraktivní.

• Získané znalosti a dovednosti jsou okamžitě využitelné nejen ve škole, 

ale i doma (zejména práce s digitální fotografií). Děti se tu neučí pro 

budoucnost, ale pro současnost.

• To, co se žáci naučí v informatice, mohou snadno aplikovat v ostatních 

předmětech (tvorba různých referátů a seminárních prací, zpracování 

např. vlastivědné či přírodopisné exkurze……..).



Ve kterých předmětech učit počítačovou grafiku?

Učit:  
IVT

Využívat:
Zeměpis –mapy
Výtvarná výchova
Přírodopis –různé fotografie
Matematika - grafy
………………………………..

2. Kde učit počítačovou grafiku?



Nejen výuka informatiky

Výhodapočítačovégrafiky tkvíi v tom, žeji lze veškolevyužíti jinde:
•Podpora výuky – přípravavýukovýchmateriálůučitelem(schémata,
pracovnílisty, grafy, ilustrace s popisky, sady fotografiína určitétéma).
Výsledeksvéprácemůžeučitelvyužítv tištěnénebo v elektronicképodobě
(využitípočítačev odbornéučebně,návštěvapočítačovéučebny,převoddo
formátupoužitelnéhov DVDpřehrávačinebo navideokazetě).
•Přímé využití ve výuce – žácimohou nabytéznalosti využítpřitvorbě
projektůčireferátůdo libovolnéhopředmětu. Záležípouze na technických
možnostechškoly,organizačníchpodmínkácha na schopnostech a kreativitě
učitele.
•Běžný život školy – hardwarovéa softwarovévybavenípro počítačovou
grafiku nemusísloužitpouze výuce. Lze pořizovat,zpracovávatarchivovat a
prezentovat fotografie z akcíškoly,tvořitrůznéplakáty,cedule, vizitky, štítky,
připravovatgrafiku pro WWWstránky.



projekt Tablo
Jste posledním rokem na základní škole. Zkuste si společně vyrobit trvalou 
památku –elektronické tablo vaší třídy. Nebude vás to stát téměř žádné peníze, 
jen trochu práce:
• Pořiďte počítačovou databanku vašich fotografií:
üvzájemně se vyfotografujte digitálním fotoaparátem,
ümáte-li klasické fotografie z různých třídních akcí, naskenujte je,
üfotografie v počítači upravte a prohlédněte si je vhodným prohlížečem 
obrázků.

• Nahrajte se na video:
üvzájemně se nahrajte digitální videokamerou –co byste vzkázali svým 
spolužákům do doby za 5 let?
üjednotlivá videa stáhněte do počítače a vhodným programem upravte.

• Vytvořte papírové tablo –vytiskněte fotografie i s popisem.
• Vytvořte elektronickou prezentaci své třídy –měla by obsahovat fotografii, 
krátkou charakteristiku každého z vás a videovzkaz do budoucnosti.
• Vytvořte www stránky –fotogaleriíškolních akcí –základem by měla být 
stránka s náhledy, klepnutím na náhled se zobrazí velká fotografie.
• Vše vypalte na CD a pro CD samozřejmě vytvořte i vhodný obal.

Příklad projektu



3. Pomocí čeho učit počítačovou grafiku ?

×Nástroje a hardware

×Jaké programy.

×Zdroje na Internetu.

×Učebnice.

×……



Nástroje
Nejprve se podívejmena potřebnýhardware a software pro výukupočítačové

grafiky. Začněmehardwarem .

Výhodoujsou samozřejměco nejlepšípočítačes co největšímiobrazovkami,

ovšemveškerédnešníběžnépočítačovésestavy jsou pro výukudostačující. S

trochou snahy lze použíti několiklet staréÐÏéþÔÁéÅs procesoryo rychlostech

alespoňněkolikset MHz a s operačnípamětíminimálně32 MB. Alespoň

jeden počítačv učebněby ovšemmělbýtvýkonnějšía osazenýCD-RW

mechanikou. Pro potřebytisku ÄÏÐÏÒÕéÕÊÉv ÉÄÅÜÌÎþÐĠþÐÁÄñkombinaci

černobílélaserovétiskárnyabarevnéinkoustovétiskárny.

Ani ÄÉÇÉÔÜÌÎþÆÏÔÏÁÐÁÒÜÔÙÕĿdnesnejsou pro ÖñÔĤÉÎÕĤËÏÌÃÅÎÏÖñÎÅÄÏÓÔÕÐÎïȟ

mnohdy lze využíti přístrojesamotnýchžáků,kteříje ochotnědo školy

přinesou. Vučebněbymělbýttakék dispozici skener.



Programy:
Důležitéje vhodnéprogramovévybavení. Je potřebažákůmnabídnout
ÖÅËÔÏÒÏÖĻÇÒÁÆÉÃËĻeditor , ÂÉÔÍÁÐÏÖĻeditor umožňujícíručněmalovat,
program proprácisdigitálnífotografiía program pro tvorbuanimací.

Základ:
Pro rastrové kreslení a jednoduché úpravy--ÁÌÏÖÜÎþ (Windows).
Pro rychlé a hromadné úpravy  a správu rastrových obrázků –PictureManager
(součást Office).
Pro vektorovou grafiku –Word .

Komerční:
"ÁÌþË ÏÄ ÆÉÒÍÙ Zoner –Callisto (vektorová grafika), PhotoStudio (digitální 
fotografie), GIF Animátor (animace). www.zoner.cz Cena cca 300 –2000 Kč
Photoshop –profi práce s digitální fotografií. Cena cca 23000,- Kč
Corel Draw –profi práce s vektorovou grafikou. Cena cca 4000,- Kč

Volně šiřitelné:
IrfanView -Velmi rychlý, malý, nenáročný prográmek na správu multimédií.
XnView - Prohlížeč a konvertor obrázků s možností základních úprav rastrů. 
GIMP –velmi kvalitní a výkonný editor rastrové grafiky.
OpenOffice Draw –jednoduchý editor vektorové grafiky.

Další software

http://www.zoner.cz/
http://www.zoner.cz/
software Grafika a webdesign.docx


Zdroje na Internetu:

http://www.jsi.cz/grafika/zaklady_grafiky/index.htm (teorie, základy)

http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_grafika

(pojmy)

http://www.markonet.cz/sipvz/vyuka/grafika/index.html (základy)

http://www.kenavo.wz.cz/katalog.php(zajímavé ukázky tvorby)

http://zs-senov.cz/projekty.htm(ukázky žákovských projektů, Šenov)

http://www.grafika.cz/art/3d/3dkompozice.html (o kompozici)

http://ruzin.fei.tuke.sk/predmety/pg/ (pro vážné zájemce o grafiku)

http://www.ceskaskola.cz/ICTveskole/Ar.asp?ARI=101113&CAI=2129 (grafika v 

Kopřivnici)

Učebnice:
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4. Co učit ?

×Základní pojmy a principy v počítačové grafice.

×Grafika a textový dokument.

×Grafika a počítačová prezentace.

×Práce s digitální fotografií.

×Digitalizace tištěných materiálů a následná úprava.

×Základy vektorové grafiky.

×Vlastní grafická tvorba (koláže, firemní grafika, reklamní grafika,   

kreslení a malování,  

×……………………….



Základní pojmy a principy v počítačové grafice.

Typy grafiky
Rozlišení
Barvy
Kompozice
Typy souborů a komprimace
……..



Grafika v textovým dokumentu  a počítačové prezentaci.

Základní principy grafické úpravy dokumentu.

Vhodná velikost obrázku.

Vhodné rozlišení .

Vhodný formát.

Jak a pomocí čeho ?



Práce s digitální fotografií a digitalizace tištěných materiálů 

Základy fotografování, práce s digitálním fotoaparátem.

Základy snímání tištěných materiálů, práce se scannerem.

Archivace fotografií.

Základní úprava obrázků. 

Jak a pomocí čeho ?


